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PREFEITURA DO RECIFE
SECRETARIA DE EDUCAGAO
SECRETARIA EXECUTIVA DE GESTAO PEDAGOGICA
GERENCIA DE ALFABETIZAGAO E LETRAMENTO, EDUCAGAO INFANTIL E ANOS INICIAIS

ANEXO — CADERNO N°7 —4° ANO

CADERNO DE ATIVIDADES N° 7 — 4° ANO
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS

BLOCO 01

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem —

e Compreender a sequéncia dos fatos no enredo. (Questédo 1)

e Acentuar, adequadamente, palavras usuais em textos de géneros variados;
normas basicas de acentuacao das palavras. (Questao 2)

e Observar a concordancia verbal em frases e textos. (Questao 3)

LP- Contelidos —

¢ Lendas de origem indigena; (Questéo 1)

e Normas bésicas de acentuacao das palavras. (Questao 2)

¢ Flexao das palavras e concordancia: plural, tempo e pessoas verbais. (Questéo
3)

MATEMATICA

MAT- Objetivos de Aprendizagem-

¢ Reconhecer diferentes usos dos nimeros (quantidade, ordem, medida).
(Questéo 6)

e Ler, escrever, ordenar e comparar numeros até a ordem de dezenas de milhar.
(Questbes 7 e 8)

MAT- Conteudos —

e Leitura, escrita e comparacdo de numeros. (Questao 6)
e Unidade, dezena, centena, milhar e dezena de milhar. (Questdes 7 e 8)

CIENCIAS

CIEN- Objetivo de Aprendizagem-
¢ Identificar os componentes de uma cadeia alimentar. (Questéo 9)

CIENC- Contetdo
e Cadeia alimentar. (Questéo 9)

GEOGRAFIA

GEO- Objetivo de Aprendizagem -




e Reconhecer as consequéncias das transformacdes sobre a natureza,
(aquecimento global, a perda da biodiversidade, entre outras), causadas pelas
acoes humanas. (Questao 10)

GEO- Contetdo

e Aquecimento global: fator que interfere na biodiversidade. (Questédo 10)

HISTORIA

HIST- Objetivo de Aprendizagem

e Analisar formas de organizagéo social no Recife, em relagédo a outros espacos,
e em diversos tempos. (Questéo 4)

HIST- Conteldo

e Histérias, individuais e coletivas, na construgdo das narrativas historicas.
(Questao 4)

ARTE

ARTE- Objetivo de Aprendizagem -

e Fazer leitura formal (o que se V&, e como se apresenta) e leitura simbdlica (o
gue se pensa, sente, interpreta) de reproducdes de imagens, ou de imagens.
(Questao 5)

ARTE- Contelidos

¢ Representacdes da diversidade humana: a figura humana em diferentes
estéticas, modalidades e culturas. (Questéo 5)

CADERNO DE ATIVIDADES N° 7 — 4° ANO
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS

BLOCO 02

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem —
e Localizar informacfes explicitas e implicitas em textos de diferentes géneros e
tematicas. (Questéo 1)
e Utilizar adequadamente as normas ortograficas em favor da producdo de
sentido no texto. (Questao 2)

LP- Contelidos

e Formulario e gquestionario: elementos constitutivos da linguagem do género;
caracteristica dos diferentes suportes impressos e digitais. (Questao 01)
¢ Normas basicas de ortografia. (Questdo 2)

MATEMATICA

MAT- Objetivos de Aprendizagem-

e Elaborar composi¢cGes e decomposi¢cOes de numeros de diferentes magnitudes,
e de diferentes maneiras, visando o desenvolvimento de estratégias de calculo.
(Questbes 3 e 4)

e Reconhecer que duas colegcdes, com 0 mesmo numero de elementos,
apresentam a mesma quantidade, independentemente da posicdo espacial
desses elementos. (Questdes 5 e 6)




MAT- Conteldos —

e Composicédo e decomposicdo de numeros de diferentes formas. (Questdes 3 e
4)
e Nocdao de décimo e de centésimo. (Questbes 5 e 6)

CIENCIAS

CIENC-Objetivo de Aprendizagem-

e Reconhecer a importancia da agua, tratada ou potavel para a saude. (Questao
7)

CIENCIAS — Conteudos -
e Técnicas e métodos de tratamento da agua. (Questao 7)

GEOGRAFIA

GEO- Objetivo de Aprendizagem —

e Compreender a importancia do trabalho humano na construcdo e transformacéao
dos espacos em busca da sustentabilidade socioambiental. (Questdo 8)

GEO - Contetdo

e Trabalho e producao na cidade: industria, comércio, servico e transporte.
(Questéao 8)

HISTORIA

HIST- Objetivo de Aprendizagem —

e Estabelecer relagBes entre o tempo presente e o passado, a partir do estudo de
fontes historicas diversas. (Questao 9)

HIST- Conteudos
e A ocupacao holandesa e os percursos da urbanizacdo do Recife. (Questédo 9)

ARTE

ARTE- Objetivo de Aprendizagem —

e Desenvolver a cognicdo musical nas habilidades ritmicas, melddicas e
harmdonicas, por meio do corpo, da voz, objetos sonoros, instrumentos
convencionais e ndo convencionais. (Questédo 10)

ARTE- Contetlido

e Musicas das diversas origens culturais e etnias, géneros, estilos e épocas.
(Questéo 10)

CADERNO DE ATIVIDADES N° 7 — 4° ANO
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS

BLOCO 03

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem
o Elaborar textos da cultura digital. (Questao 3)

e Localizar informacdes explicitas e implicitas em textos de diferentes géneros e
tematicas (Questbes 1 e 2)

LP- Contelidos

e Mensagem eletrbnica e/ou pelas redes sociais; elementos constitutivos do
género (destinatario e remetente); objetivo do texto. (Questdes 1, 2, 3)

MATEMATICA

MAT- Objetivos de Aprendizagem-
e Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo cujo multiplicador tenha, no




maximo, dois algarismos. (Questédo 10)
e Relacionar a representacdo decimal a seu respectivo valor monetério. (Questéo
9)

MAT- Conteudos —

e Problemas de multiplicacdo. (Questédo 10)
e Representacdo decimal e valor monetario. (Questédo 9).

CIENCIAS

CIENC- Objetivo de Aprendizagem-

e Reconhecer a importancia da tecnologia na prevencdo e conservacao de
alimentos. (Questao 4)

CIENC- Contetidos
e Teécnicas, métodos e produtos, desenvolvidos pelo ser humano. (Questao 4)

GEOGRAFIA

GEO- Objetivo de Aprendizagem-
e Reconhecer a inter-relacdo entre os elementos naturais e a sociedade; seu
equilibrio para a manutencao da vida na Terra. (Questao 5)

GEO- Contetdo
e Aquecimento global: fator que interfere na biodiversidade. (Questéao 5)

HISTORIA

HIST- Objetivos de Aprendizagem -
e Estabelecer relacBes entre o tempo presente e o passado, a partir do estudo de
fontes historicas diversas. (Questao 6)

e Analisar, a partir de fontes diversas, mudancas e permanéncias em Recife, e
em Pernambuco de ontem e de hoje. (Questéo 7)

HIST- Conteados -
e O Recife e o comércio, em diferentes tempos: dos mascates ao comeércio
informal atual. (Questdes 6 e 7)

ARTE

ARTE- Objetivo de Aprendizagem -

e Apreciar diferentes expressdes musicais e culturais dos diversos povos, etnias
e épocas. (Questéo 8)

ARTE- Conteldos —
e Brinquedos, jogos, o corpo, como veiculo sonoro, instrumentos, e a paisagem
sonora da natureza e de ambientes virtuais, e diversas representacoes
simbdlica. (Questao 8)

CADERNO DE ATIVIDADES - 4° ANO
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS

BLOCO 04

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem
e Observar a concordancia nominal em frases e textos. (Questdes 1, 2, 3)

LP- Conteudos
e Concordancia nominal na escrita de pequenos textos de diferentes géneros e
tematicas. (Questdes 1, 2, 3).




MATEMATICA

MAT- Objetivos de Aprendizagem
e Relacionar a representacdo decimal a seu respectivo valor monetario.
(Questdes 5 e 6)
e Efetuar multiplicacdo, por meio de estratégias de calculo mental. (Questéo 7)

MAT- Contetudos
¢ Representacdo decimal e valor monetario. (Questdes 5 e 6)
e Calculo mental. (Questéo 7)

CIENCIAS

CIENC-Objetivo de Aprendizagem

e Reconhecer a importancia da tecnologia na producdo e conservacao de
alimentos. (Questéo 4)

CIENC- Contetdos
e Teécnicas, métodos e produtos, desenvolvidos pelo ser humano. (Questao 4)

GEOGRAFIA

GEO- Objetivo de Aprendizagem

e Compreender a interdependéncia social e espacial das atividades econbémicas,
bem como sua complementaridade. (Questao 9)

GEO- Contetdo

e Interdependéncia entre a cidade e o campo, materializagdo dos modos de vida,
urbano e rural. (Questéo 9)

HISTORIA

HIST- Objetivo de Aprendizagem
e Analisar, a partir de fontes diversas, mudancas e permanéncias em Recife, e
em Pernambuco de ontem e de hoje. (Questéo 8)

HIST- Contelido

e O Recife e o comércio, em diferentes tempos: dos mascates ao comércio
informal atual. (Questéo 8)

ARTE

ARTE - Objetivo de Aprendizagem

e Apreciar diferentes expressdes musicais e culturais dos diversos povos, etnias
e épocas. (Questdo 10)

ARTE - Conteldos

e Brinquedos, jogos, 0 corpo, como veiculo sonoro, instrumentos, e a paisagem
sonora da natureza e de ambientes virtuais, e diversas representacdes
simbdlicas. (Questdo 10)




