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DIREITOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS DO BLOCO DE ATIVIDADES 08

3° ANO - Bloco de Atividades N° 8 — O BAIRRO E A CIDADE

Lingua Portuguesa (LP)

LP - Direitos de Aprendizagem

Compreender que os textos atendem a diferentes finalidades sociais, coletivas e
individuais.

Escutar textos em momento de leitura compartilhada.

Ler e compreender textos que atendam a diferentes finalidades, e que sejam
organizados por disposi¢cdes graficas, relacionadas aos propdsitos em questao.

Ler e apreciar os géneros literarios do patriménio cultural da infancia.

Ter acesso e/ou sistematizar o acesso ao mundo digital.

Conquistar autonomia no seu processo de letramento.

Participar de situacfes de fala e escuta de textos orais, destinados a reflexdo e a
discusséo, acerca de si mesmo(a), do(a) outro(a), e de temas sociais relevantes.

Apreciar e usar os géneros literarios do patrimonio artistico/ cultural brasileiro.

Ter acesso aos bens culturais do seu pais, participando de situacdes de combate
aos preconceitos, e atitudes discriminatérias.

Desenvolver a cidadania, participando de situacfes de fala e escuta de textos,
destinados a reflexado e discussado, acerca de temas sociais importantes.

LP — Conteldos: Regras de jogos, instrucbes de montagem, receita culinaria:
disposicao gréfica, e organizacéo do texto no suporte; Relato de experiéncia pessoal:
negociacao de sentidos, adequacédo vocabular e coeréncia.

Matemaética (MAT)

MAT - Direitos de Aprendizagem

Ler, interpretar e transpor informagdes em diversas situacdes e configuracdes (do
tipo: anancios, graficos, tabelas, propagandas), utilizando-as na compreensao de
fenbmenos sociais, e na comunicacao, agindo de forma efetiva na realidade em que
vive.

Formular questdes, coletar, organizar, classificar e construir representacdes proprias
para a comunicacao de dados coletados.

Explicitar e/ou representar, informalmente, a posi¢céo de pessoas e objetos no espago
gue cerca a crianca, desenvolvendo noc¢des de lateralidade, de direcionamento e de
sentido.




Reconhecer algumas figuras planas e espaciais, identificando os elementos que as
constituem, e percebendo que esses elementos independem da posi¢ao do desenho
da figura.

MAT - Conteudos: Formulagéo de questdes de pesquisa; Elaboracéo de plano para
coleta e representacdo de dados; Leitura e interpretacdo de graficos e tabelas;
Localizacdo e movimentacdo de objetos no espaco.

Historia (HIST)

HIST — Direito de Aprendizagem

Situar acontecimentos histéricos, localizando-os em diversos espacos e tempos.

Reconhecer permanéncias e mudancas nas vivéncias da coletividade.

Compreender a importancia dos registros histéricos.

Identificar fatos historicos e praticas sociais, vivenciados em diferentes tempos, em
Recife e em outras cidades pernambucanas.

HIST — Conteudo: Espacos de convivéncia na cidade: o bairro da escola e suas
histérias: ruas do bairro, espacos de lazer, manifestacdes culturais, entre outros;
Diferencas nas formas de organizacao do bairro, e suas rela¢cdes com outros bairros,
com outras cidades, e estados, em diferentes tempos.

Geografia (GEO)

GEO - Direito de Aprendizagem

Apropriar-se de métodos de pesquisa e de producdo de textos das Ciéncias
Humanas, aprendendo a observar, analisar, ler e interpretar diferentes paisagens,
registros escritos, iconograficos e sonoros.

GEO - Conteudo: Diferencas, semelhancas e relacdes entre o espaco urbano e o
espaco rural.

Ciéncias (CIEN)

CIEN - Direito de Aprendizagem

Valorizar a vida e a sua qualidade, como bens pessoais e coletivos, desenvolvendo
atitudes responséaveis com relacéo a saude, ao desenvolvimento da sexualidade, aos
habitos de alimentacdo, de convivio e de lazer, e ao uso adequado de materiais,
evitando desperdicios e riscos a saude, ao ambiente e aos espacos em que habita.

CIEN - Conteudo: A saude do corpo.

Arte (ARTE)

ARTE - Direito de Aprendizagem

Fazer leituras, formal e simbdlica, de imagens do cotidiano, da natureza, da arte,
entre outras de diferentes estéticas, dos (as) produtores (as) das diversas localidades
e culturas, através do uso de diferentes midias, e/ou observadas nos diversos
espacos expositivos (museus, galerias, teatros, prédios publicos e ateliés).

Vivenciar processos de criacdo e expressao artistica na linguagem das Artes Visuais,
a partir de diferentes géneros, e explorando diferentes recursos e materiais
convencionais, reutilizaveis, e as tecnologias da informacédo e comunicacao (TI's),
através das diferentes modalidades das Artes Visuais, visando a ampliar a
capacidade de autoria e o0 repertorio expressivo e estético.




Valorizar e respeitar producdes em Artes Visuais, independente das caracteristicas
da obra, e das caracteristicas corporais, cognitivas, expressivas, de género, de
sexualidade e étnico-culturais do (a) autor (a) /produtor (a), e também, a partir da
garantia da inclusao de trabalhos de estudantes nos espacos expositivos, e suportes
possiveis da propria escola - painel, varal e muros.

Realizar pesquisas, coletando dados, em diferentes fontes, sobre aspectos culturais,
sociais, histéricos, estéticos, entre outros, que permeiam as imagens lidas e seus
(suas) produtores (as), sabendo organiza-las e socializa-las.

Aprender, interdisciplinarmente, a partir de projetos didaticos, em que a
interdisciplinaridade seja um principio pedagdgico, para que possa fazer conexdes
entre as varias linguagens da arte, e de outros componentes curriculares.

Conhecer diferentes manifestacdes da Educacéao Fisica de maneira a reconhecer
sua histoéria, e pertencimento comunitario.

ARTE - Conteudo: Representagfes do Caboclinho em diferentes estéticas, autores
(as), culturas e modalidades, e os possiveis didlogos com outras expressdes
culturais; Tipologia: jogos/brincadeiras populares, especialmente de matrizes
indigenas/africanas (pedo, peteca, cama de gato-corddo, perna de pau, pega cauda,
escravo de JO, entre outras).




