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1 INTRODUGAO

O Centro de Tecnologia Assistiva (CETEP), um dos dez centros da Fundagao
Catarinense de Educagao Especial de Santa Catarina (FCEE), dentre os
atendimentos e servicos que realiza, tem sob sua responsabilidade o Servigo de
Material Pedagogico Adaptado.

O Servico de Material Pedagodgico Adaptado tem a finalidade de criar
recursos e ofertar cursos de formagdo para o desenvolvimento do trabalho dos
professores e ainda, contribuir para os processos de ensino/aprendizagem dos
alunos por eles atendidos.

Em 2017 uma producdo técnica foi realizada com a colaboracdo das
diferentes frentes de trabalho da FCEE, visando a estruturacdo de recursos
pedagogicos para serem utilizados no Atendimento Educacional Especializado
(AEE) das escolas da rede regular comum do estado de Santa Catarina.

Estes foram pensados de modo a atender as diferentes singularidades e
pluralidades, como também dos objetivos de trabalho do AEE, o qual se caracteriza
por complementar ou suplementar a formagdo dos alunos, publico da educacao
especial, buscando trazer contribuicbes as questdes académicas (BRASIL, 2008;
SANTA CATARINA, 2018) e, consequentemente aquelas que envolvam sua
constituicdo enquanto cidadao e sujeito pertencente a sociedade.

Com o ensejo de contribuir para o trabalho desenvolvido nesse servico e
disponibilizar os recursos apresentados pelo catalogo “Recursos Pedagdgicos para
o Atendimento Educacional Especializado — AEE” (SANTA CATARINA, 2017) aos
AEEs do estado de Santa Catarina, os mesmos foram analisados, estruturados e
produzidos com materiais de baixo custo pela equipe do Servico de Material
Pedagdgico Adaptado, com vistas a possibilitar a produgao critica, criativa e autoral
do professor do AEE, ampliar as possibilidades de acesso e construcdo de saberes,
vivéncias e, experiéncias dos alunos.

Por baixo custo entende-se como objetos provenientes de materiais de facil
acessibilidade no que se refere a custos financeiros, os que podem ser
reaproveitados e os reciclados, os quais com reflexdo e engenhosidade do professor
oferecem espaco para a construcdo de materiais e recursos que favorecerao a

aprendizagem.
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Nesse sentido, apresentamos uma versdo ampliada do anteriormente
produzido. Nele vocé tera acesso aos recursos do primeiro catalogo, com uma breve
apresentacao do recurso, objetivo geral e especificos associados a nova versao,
onde sera possivel encontrar uma lista de materiais basicos necessarios para a

produgdo de cada recurso, bem como o passo a passo de sua elaboragdo e os

moldes ou modelos para sua construgao.
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2 RECURSOS PEDAGOGICOS
2.10 CUBO

Quando a crianga entra no mundo da escrita e da leitura € importante que
algumas habilidades ja estejam desenvolvidas, possibilitando a aquisicdo da
coordenacgao motora fina. O cubo possibilita aprimorar a motricidade fina do aluno,
facilitando a sua preensdo, coordenagao viso-motora, dissociagdo e controle dos

movimentos dos dedos.

Fotografia 1 — Diferentes faces do recurso CUBO

i Tta T
s o iy P s
§ A R - «%
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'iél'éﬁgfégéo das autoras (20&7).

F;dhtéf
2.1.1 Objetivo Geral
Contribuir no desenvolvimento da motricidade fina.

2.1.2 Objetivos Especificos

1. Desenvolver a coordenacgao motora fina e 6éculo manual;

2. Trabalhar a linha média e atividade bimanual;

3. Conhecer os conceitos de fechos: abrir/fechar, abotoar/desabotoar,
afivelar/desafivelar, puxar/apertar, retirar/colocar, desamarrar/lacar,

4. ldentificar os tipos de fechos: fecho de contato, fivela, botdo, cadarcgo, ziper e

botdo de presséo.
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2.2 O CUBO EM BAIXO CUSTO

Para este sugerimos o uso de pegas de roupas, 0 qual pode ser trabalhado

no proprio corpo da crianga, de um boneco ou sob uma mesa.
2.3 FORMAS GEOMETRICAS

A crianga que é valorizada em suas agdes torna-se mais criativa. O professor
deve levar seu aluno por caminhos que permitam desenvolver a imaginagao,
explorar materiais, realizar descobertas, fazer ensaios, buscar solugbes, comprovar
teorias e expor suas ideias.

Propiciar atividades em que o aluno exercite sua criatividade o levara a

expressar-se livremente.

Fotografia 2 — Imagens do recurso pedagdgico Formas Geométricas e de
possibilidades de uso

lu'r ® 7

Fonte: Elaboragao das autoras (2017).

2.3.1 Objetivo Geral
Identificar formas geométricas, cores e tamanhos.
2.3.2 Objetivos Especificos
Familiarizar o aluno com as figuras basicas da geometria;

Identificar e/ou nomear as figuras geométricas;

Reconhecer linhas retas, curvas e angulos;

e e

Apontar semelhangas e diferengas entre as figuras;

v ol e :
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Apontar semelhancgas e diferengas entre as figuras;
Construir nogdes de proporgéao;

Compreender nogdes de: em cima/embaixo;

© N O O

Associar, descriminar, parear, quantificar e/ou classificar por cor, tamanho,
forma e quantidade;

9. Relacionar as figuras geométricas com objetos do cotidiano; e,
10.Desenvolver aptiddes de criatividade e raciocinio légico no ato de construir

(livremente).

2.4FORMAS GEOMETRICAS EM BAIXO CUSTO

2.4.1 Material basico necessario:

e papel cartdo, papel reciclado, papelao ou EVA de cores diferentes;
e tesoura ou estilete;
e |apis preto;

e régua.

2.4.2 Passo a passo:

Abaixo segue 0 numero necessario de cada forma geométrica para compor o

recurso:

e 5 il Lo
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Na cor azul devera ser produzido:

1 quadrado de tamanho pequeno;
1 tridngulo de tamanho médio;

1 losango de tamanho grande;

1 circulo de tamanho grande;

1 retadngulo de tamanho grande.

Na cor amarela devera ser produzido:
1 quadrado de tamanho grande;

1 triangulo de tamanho grande;

1 circulo de tamanho médio;

1 retangulo de tamanho médio.

Na cor vermelha devera ser produzido:
1 quadrado de tamanho médio;
1 tridngulo de tamanho pequeno;

1 losango de tamanho pequeno.

Na cor laranja devera ser produzido:
1 circulo de tamanho pequeno.

Na cor verde:

1 losango de tamanho médio;

1 retangulo de tamanho pequeno.

FCEE
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2.4.3 Modelos
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2.5 BONECO ARTICULADO

Esquema, imagem e conceito corporal sao elementos indispensaveis para a
formacdo da personalidade da crianga. Para que a mesma apresente um bom
desempenho no processo de ensino-aprendizagem, nos aspectos fisico, mental,
afetivo, emocional e sociocultural, faz-se necessario realizar um bom trabalho com a

imagem e esquema corporal.

Fotografia 3 — Fotografia do Boneco Articulado

Fonte: Elaboracao das autoras (2017).

Segundo Morais (1986) a crianga que ndo consegue desenvolver a imagem
corporal tera sérios problemas em orientacdo espacial e temporal, na aquisi¢ao dos
conceitos de em cima, embaixo, dentro, fora, esquerda e direita. Estas dificuldades

se transferirdo para o papel. Sera dificil para a crianca obedecer os limites da folha.
2.5.1 Objetivo Geral

Adquirir consciéncia do préprio corpo e das possibilidades de expressar-se

por meio dele.
2.5.2 Objetivos Especificos
1. Conhecer e/ou nomear as partes do corpo humano no boneco e em si

mesmo;

2. ldentificar e localizar as partes do corpo;

B xI\Hll [ / ‘i“l = "}%/ /i /Vaon
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3. Adquirir nocoes de em cima, embaixo, frente, atras, esquerda e direita; e,
4. Desenvolver: lateralidade; organizagao e orientacdo temporal; organizagao e

orientagao espacial; motricidade fina.

2.6 BONECO ARTICULADO EM BAIXO CUSTO

2.6.1 Material basico necessario:

xerox do modelo que € oferecido por este manual,
e papelao;
e 13 bailarinas numero 6;

e tesoura; e,

e |apis preto.




2.6.2 Passo a passo:

1) Separe as pegas de papelao e o Xerox.

2) Transfira a imagem para o papelao.

3) Recorte as pegas.




L3
FCEE

4) Utilize o perfurador nos pontos marcados.

Shl
€

5) Coloque as bailarinas e seu boneco articulado esta pronto para uso!

2.6.3 Molde
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2.7 CARAS E CARETAS

Trabalhar com as emogdes é de extrema importancia para o desenvolvimento
emocional da crianga. De acordo com a psicéloga Janiro (2016) “[...] ao aprender a
nomear € a reconhecer as emogoes, a crianca passa, hdo somente, a identifica-las
em si, mas também no outro, dando assim o primeiro passo no desenvolvimento das
habilidades emocionais e da empatia”.

Independentemente da cultura, as expressdes faciais possuem um significado
universal. A expressao facial de uma pessoa pode consequentemente mudar o

comportamento de outra.

Fotografia 4 — Imagens do recurso pedagdgico Caras e Caretas e de seu uso

Fonte: Elaborag&o das autoras (2017).

2.7.1 Objetivos Geral

Reconhecer e/ou criar diferentes expressdes faciais e/ou sentimentos.

2.7.2 Objetivos Especificos

1. Nomear e/ou localizar as partes do rosto;

2. Desenvolver nogdes de: em cima, embaixo, direita, esquerda e centro;

3. Reconhecer diferentes expressodes faciais (alegria, tristeza, sonoléncia, raiva,
entre outras);

4. Representar diferentes sentimentos/emocgoes;

5. Trabalhar com a imitagao;

6. ldentificar o sexo.
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2.7.3 Sugestao de uso
Podera ser utilizado como um jogo de dramatizacdo. Enquanto um aluno
dramatiza um estado emocional, o outro devera reconhecer e montar esta expressao

na face do recurso pedagadgico.

2.8 CARAS E CARETAS EM BAIXO CUSTO

2.8.1 Material basico necessario

e xerox colorido dos modelos que sao oferecidos por este manual;
e |aminas para plastificacao;

e maquina plastificadora;

e tesoura;

e |apis preto;

e impressao colorida.

OBS.: caso nao tenha acesso a maquina plastificadora, vocé pode fazer de adesivo

autocolante transparente.

2.8.2 Passo a passo
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1) faga um xerox colorido dos moldes.

2) recorte os moldes.

3) Passe pela plastificadora. Caso nao tenha, use papel adesivo transparente

em ambos os lados do recurso.




2.8.3 Modelo pronto para impressao
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2.9 O PULO DO RATINHO

Os jogos podem ser de carater competitivo, cooperativo, recreativo ou ludico

quando em situagdes de confraternizagao, diversdo ou passatempo.

Fotografia 5 — Imagens do jogo “O Pulo Do _Rtino’ e de suas pegas

Fonte: Elaboragao das autoras (2017).

2.9.1 Objetivo Geral

Proporcionar nogdes importantes ao convivio social como regras, limites, n&o

utilizar entre outros.
2.9.2 Objetivos Especificos
1. Parear cores;
2. ldentificar numerais ordinais;
3. Desenvolver: raciocinio légico e afetivo; relagdes interpessoais; atengéo e
concentragdo; tolerancia e persisténcia; memdéria imediata, recente e remota;
sensibilidade tatil; organizagao e planejamento.

2.9.3 Regras do jogo

Seguem abaixo quatro sugestdes de regras, com niveis de dificuldade

diferentes. Lembramos que cada professor possui a liberdade de criar suas proprias
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regras, adequando o0 jogo aos seus alunos e/ou objetivos. O relevo nos

componentes deste recurso foi feito pensando nos alunos com deficiéncia visual.
JOGO |

A ideia neste jogo é que todos os participantes trabalhem juntos, ajudando os
ratinhos a chegarem ao seu destino (0 queijo), ndo havendo competicdo e sim

cooperagao.

Regras:
1. N&o ha limites de jogadores;

2. Utiliza-se o dado de cores;
3. Cada participante, na sua vez, lancara o dado e a cor que cair, definira que
rato avangara 1 casa;

4. Observar a sequéncia de chegada dos ratos no queijo.

JOGO I

Regras:
De 2 a 6 jogadores;

Utiliza-se o dado de numeros;
Cada jogador escolhe um ratinho;

O jogo inicia no tabuleiro, da esquerda para a direita;

o~ 0w N =

O primeiro jogador langa o dado e o numero que cair serd o numero de casas
que avancgara;

6. Ganha o rato que chegar primeiro ao queijo.

JOGO Il

Regras:
1. Utiliza o dado de cores;

2. De 2 a6 jogadores;

3. Cada jogador escolhe um ratinho;
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4. O jogo inicia no tabuleiro, da esquerda para a direita;

5. O primeiro jogador (rato azul) langa o dado de cores. A cor que cair € a que
avancara 1 casa;

6. Na sequéncia, o segundo jogador (rato amarelo) langa o dado de cores.
Novamente a cor que cair avangara 1 casa e assim sucessivamente.

7. Ganha o rato que chegar primeiro ao queijo.

Observagao: Caso 0 jogo seja realizado com cinco ou menos jogadores,
novas regras devem ser acrescidas.

Os ratos que deixaréo de jogar serdo sempre os da direita para a esquerda do
tabuleiro;

Com 5 jogadores: quando cair o dado na cor marrom, o jogador da vez
permanece no mesmo lugar;

Com 4 jogadores: quando cair o dado na cor laranja, o jogador da vez
avanga 2 casas;

Com 3 jogadores: quando cair o dado na cor verde, o jogador da vez retorna
1 casa;

Com 2 jogadores: quando cair o dado na cor vermelha, o jogador da vez

avancgara 3 casas.

JOGO IV
Regras:
1. Utilizam-se os dados de cores e de nimeros;
2. De 2 a 6 jogadores;
3. Cada jogador escolhe um ratinho;
4. O jogo inicia no tabuleiro, da esquerda para a direita;
5. O primeiro jogador (rato azul) langa o dado de cores. A cor que cair no dado

de cores, por exemplo, vermelho, é o rato que lancara o segundo dado, o de
numeros. O rato vermelho avangara o numero de casas correspondentes e
assim sucessivamente;

6. Ganha o rato que chegar primeiro ao queijo.
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Observagao: Caso o0 jogo seja realizado com cinco ou menos jogadores,
novas regras devem ser acrescidas.

Os ratos que deixarao de jogar serao sempre os da direita para a esquerda do
tabuleiro;

Com 5 jogadores: ao cair o dado na cor marrom, o rato jogador permanece
sem jogar. Neste caso, o dado de numeros nao sera langado;

Com 4 jogadores: ao cair o dado na cor laranja, o mesmo rato jogador
langara o dado de numeros e avangara o numero de casas correspondentes;

Com 3 jogadores: ao cair o dado na cor verde, o mesmo/préximo rato
jogador langara o dado de numeros e retornara o numero de casas correspondentes;

Com 2 jogadores: ao cair o dado na cor vermelha, o rato jogador retornara

para a toca. O dado de numeros nao sera langado.

2.10 O PULO DO RATINHO EM BAIXO CUSTO
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2.10.1 Material basico necessario:

e papelao de 54cm x 33cm;

e cartolina colorida ou papel cartdo (trés cores);

e |aminas para plastificagao;

e fita crepe;

e papel com consisténcia mais dura para a construgao do dado;
e 6 tampas de garrafa pets de cores diferentes;

e cartolina ou EVA amarelo;

e cartolina preta e rosa,;

e régua;

e tesoura;

e |apis preto.

2.10.2 Passo a passo:

1) Recorte o papeléo e em suas extremidades cole fita adesiva.
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2) Depois de produzir o trajeto, o ponto de partida e o queijo, cole-os no papelao.
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4) Produza trés ratos*, conforme os moldes. Posteriormente cole-os em cima das

tampas de garrafa pet.

o _ o
v

5) Produza 2 dados.

2.10.3 Moldes
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2.11 TRIO MULTITAREFAS

O Trio Multitarefas foi elaborado para proporcionar uma atuagdao mais
significativa ao aluno na elaboracdo dos processos mentais basicos para a
aprendizagem da matematica, bem como na construgdo dos conceitos e na
categorizagao dos objetos.

Ele também proporciona ao professor flexibilidade na execugao de atividades
que poderdao ser desenvolvidas, ampliando a funcionalidade dos mesmos e
enriquecendo os processos estabelecidos e desejados. Os trés recursos que o
compdem possibilitam a criagdo de atividades que contribuem para a organizagéo
do pensamento.

Estes recursos sdo acompanhados por uma série de cartdes sendo que estes
podem ser combinados entre si. O professor da sala de AEE podera ampliar o
numero de cartdes, adequando-os aos seus objetivos e/ou alunos, a medida que
novas possibilidades de aprendizado forem se apresentando.

Chamamos a atengdo para as bordas coloridas dos cartbes que
correspondem as cores utilizadas pela comunicagao alternativa, categorizando-os.
Esta € mais uma possibilidade de uso.

Quando trabalhamos com os processos mentais basicos da matematica e
com a categorizagdo devemos estar atentos as respostas. Cabe ao professor

perceber na resposta de seu aluno o seu nivel de processamento mental.

Itens:

Painel Matematico:

Cartdes com os numeros 0 a 10;

Cartdes com os numeros 0 a 9/numeros em LIBRAS com transcricdo em Braille;
Cartdes para trabalhar os sete processos mentais;

12 frutas em EVA.

Painel Conceitual:

Cartées com alfabeto;

Cartdes com alfabeto manual em LIBRAS com transcricado em Braille;

Cartdes com imagens;

Cartdes com palavras correspondentes as imagens, com transcricao em Braille.

ComCubo:
06 bolsos transparentes com fundo colorido;
11 cartelas em tecido colorido, com botdes representando quantidades de 0 a 10.
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2.11.1 Painel Matematico

Para que a crianga obtenha sucesso no aprendizado da matematica faz-se
necessario que o professor se assegure dos conhecimentos e habilidades ja
adquiridos por ela.

“E também uma questdo de bom senso e, acima de tudo, de atendimento a
uma exigéncia de ordem cognitiva; significa partir de onde as criangas estéao,
significa dar continuidade ao seu processo de evolugdo, sem omitir etapas”.
(LORENZATO, 2016, p. 3).

Para que o professor possa explorar o senso matematico do seu aluno é
necessario que ele tenha clareza de qual etapa do processo ele se encontra.
Propomos o Painel Matematico para exercitar o aluno nos sete processos mentais
basicos para a aprendizagem da matematica, pois sem o dominio destes processos
torna-se muito mais dificil inicia-los no mundo dos numeros.

Os cartbes poderao ser usados pelos professores na montagem de exercicios
como os exemplificados no Apéndice A. Lembramos que um mesmo conceito para
ser aprendido pelo aluno deve ser-lhe apresentado de diferentes maneiras. Estas
atividades também devem ser realizadas com objetos concretos, sempre que se fizer

necessario.

Fotografia 6 — Fotografia do Painel Matematico com cartdes de sequéncias
cronoldgicas

Fonte: Elaboracao das autoras (2017).
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2.11.1.1 Objetivo Geral

Trabalhar os conceitos basicos da matematica.
2.11.1.2 Objetivos Especificos

Desenvolver:

1. Nogao légico-matematica;
2. Os sete processos mentais da matematica: correspondéncia, comparacao,
classificagao, sequénciacao, seriagao, inclusdo e conservacgao;

3. Numeros de 0 a 10.
Saiba mais: Explicacdes do uso dos cartdes sao disponibilizados no Apéndice A.
2.11.2 Painel Conceitual

O desenvolvimento dos conceitos ou dos significados das palavras,
pressupde o desenvolvimento de muitas fungdes intelectuais: atencao deliberada,
memoria ldgica, abstragédo, capacidade para comparar e diferenciar.

“Esses processos psicoldgicos complexos ndo podem ser dominados apenas
através da aprendizagem inicial’. (VYGOTSKY, 1996, p. 72). Podemos dizer entao
que a conceituagao € um ato pessoal, real e complexo e que nao pode ser ensinado
ou apreendido mecanicamente, “[...] sé podendo ser realizado quando o proprio
desenvolvimento mental da crianga ja tiver atingido o nivel necessario”.
(VYGOTSKY, 1991, p. 71).

“-.. @\‘1““ F / \\“ _f *ﬁ{/ b Vi
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Fotografia 7 — Fotografia do Painel Conceitual com alguns cartées

Fonte: Elaboragao das autoras (2017).

2.11.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver as fungbes psicolégicas superiores tais como: linguagem,
pensamento verbal, memodria mediada, atengao focalizada, imaginagao criativa e

percepgao categorial.
2.11.2.2 Objetivos Especificos

1. Construir conceitos;

2. Categorizar.
Saiba mais: Explicagdes do uso dos cartdes sao disponibilizados no Apéndice C.
2.11.3 ComCubo
Por meio deste recurso, o professor podera criar jogos ou atividades usando-o
como estratégia na assimilagdo dos objetivos desejados. Nele, poderao ser fixados
os cartdes das imagens, das categorias, das palavras, das letras ou numeros, bem

como 0s bolsos transparentes e as cartelas coloridas contendo as quantidades de 0

a 10 que o acompanham.

| 1
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Objetos concretos, outras figuras, recortes de revistas ou fotografias também
poderdo ser usadas nos bolsos ou fixadas por meio do fecho de contato (macho e

fémea).

Fotografia 8 — Imagem do ComCubo e seus recursos

Fonte: Autoria propria (FCEE, 2017).

2.11.3.1 Objetivo Geral

Assimilar de maneira ludica os conceitos construidos com os alunos nos

painéis Matematico e Conceitual, bem como outros conhecimentos.
2.11.3.2 Sugestdes de uso

Este recurso pode ser utilizado de diferentes formas, como as propostas a
seguir, mas o professor também podera criar inumeros jogos ou atividades variando
os cartdes de acordo com seus objetivos e as especificidades de seus alunos.

Lembre-se que seu aluno deve desenvolver a criatividade, portanto, ofereca

também a ele a possibilidade de criar jogos com o ComCubo.

1. Utilizando as cartelas com quantidades em botdes: fixar de modo aleatério
seis cartelas com botdes que representam quantidades no ComCubo. O
professor joga o ComCubo e o aluno devera pegar o numero correspondente
a quantidade que se apresentar no recurso entre os cartdes com nuameros. O




FCEE

mesmo podera ser realizado de maneira inversa. Colocam-se os cartdes com
numero no ComCubo e o aluno busca a cartela com a quantidade

2. correspondente. Esse jogo também podera ser realizado com alunos com
deficiéncia visual ou auditiva.

3. Utilizando os bolsos com fundo coloridos: colocar nos bolsos cartdes com
desenhos correspondentes a seis categorias (ex: cores, brinquedos,
alimentos, animais, meios de comunicagcado e familia). O professor joga o
ComCubo e o aluno devera buscar entre todos os cartdes que pertencem a

essas categorias, aqueles que fazem parte da categoria que foi selecionada.

Esses recursos, com o0s quais esperamos auxiliar os professores em sua
pratica pedagdgica, ndo se esgotam em si mesmos, sdo ferramentas que

possibilitam desenvolver outras atividades.

2.11.4 TRIO MULTITAREFAS EM BAIXO CUSTO

2.11.4.1 Material basico necessario para o Painel Matematico e Conceitual:

Painel matematico e conceitual

Para a confecgao dos painéis iremos precisar de:
e selecione uma caixa de papeldo com aproximadamente 33cm x 29cm em

suas laterais;

B (|
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90cm de TNT preto(*);

3,40cm de fecho de contato autocolante branco de 20mm(*);
90cm de fecho de contato autocolante preto de 25mm(*);
12cm de plastico cristal com gramatura 30(*);

cola branca;

um pincel largo;

tesoura;

régua;

caneta;

10 botdes médios vermelhos;

agulha e linha preta;

retalhos de tecido nas cores marrom e verde.

: Os itens acima sinalizados com asterisco (*) irdo variar nas suas medidas de

acordo com o tamanho dos retdngulos selecionados em papeldao. Os materiais

acima sao sugeridos para o tamanho de 33cm x 29cm.

2.11.4.2 Passo a passo:

1) Selecione nas caixas os dois lados maiores.

=z ?E:\
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2) Fazendo isso vocé devera obter quatro pegas retangulares. Nosso modelo
possui retangulos com laterais de 33cm x 29cm.

N -

3) Abra o TNT sobre uma mesa e dos 90cm retire uma faixa de 10cm de

altura. Divida e corte esta faixa em trés pedacgos iguais.

\

4) Coloque os quatro retangulos de papeldo sobre o restante do TNT dando

pequenos intervalos de 1,5cm entre eles.

¢ 7
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5) Dobre o TNT sobre os retangulos.

»

6) Com os retangulos posicionados, todos com a parte escrita voltadas para

baixo, coloque os dois retangulos das extremidades sobre os dois centrais.

—

7) Junte novamente as quatro pecgas desta maneira.
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8) Em um pote misture um pouco de cola com agua, numa proporgao de trés partes
de cola, para uma parte de agua. A cola ndo deve ficar nem muito densa e nem
muito aguada. Pegue uma das faixas de 10cm e com auxilio de um pincel passe a
cola numa das laterais e cole apenas quatro dos 10cm de TNT e deixe secar. Vire as

quatro pegas e cole a faixa do outro lado. Deixe secar.

iam

9) Abra deixando duas pecgas para cada lado e realize 0 mesmo procedimento

colando 4,5cm de cada faixa, uma em cada lateral. Deixe secar.




10) Vire as pegas e realize o mesmo procedimento.

11) Quando as laterais estiverem secas, abra e retire com auxilio de uma tesoura os

excessos do TNT. Os quatro retangulos deveréo ficar unidos pelas faixas.

k.

12) Agora iniciaremos a colagem do TNT. Abra novamente o TNT sobre uma mesa.
Posicione sua peca aberta (como na foto) e iniciaremos a colagem de uma das

laterais.

=\
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13) Passe a cola sobre a metade de cada retangulo e puxe o TNT alisando as
imperfeicdes. Esse procedimento podera ser feito em duas ou trés etapas, como

vocé preferir. Deixe secar e realize 0 mesmo procedimento com o outro lado. Deixe

secar.

14) Apds a colagem do TNT sera necessario passar uma segunda demao da mistura

de agua e cola para fixar bem. Facga isso de um lado e depois de seco do outro lado

também.

. /{/ il
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15) ApdOs secar a pega provavelmente estara abaloada devido a umidade da cola,
isto € natural. Dobre as duas partes laterais em direcdo ao centro e depois no
sentido contrario, juntando as duas partes centrais. Feito isto coloque um peso sobre

a pega e deixe por um dia.

16) Para realizar os acabamentos vocé podera utilizar a maquina de costura.
Contorne os trés lados da peca costurando o TNT. Apds a costura retire com a

tesoura os excessos OU...
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17) Caso nao tenha maquina de costura podera realizar a costura manualmente ou

colar as bordas como demonstrado conforme a imagem abaixo.

18) Manteve-se na parte superior a borda para colocar uma alga ou ilhoses e desta
maneira criar a possibilidade de pendura-lo Mantivemos na parte superior a borda
para colocar uma alca ou ilhoses e desta maneira criar a possibilidade de pendura-

lo.

19) Estando o painel pronto, o proximo passo sera a montagem da arvore e a
colocacgao dos bolsos transparentes. Eles serdo respectivamente capa e contra capa

do seu recurso.

Py ™
- _J_.!'i .

; Wl E :

g



20) Primeiramente meg¢a o tamanho da folha para calcular o tamanho dos bolsos.
Entre os bolsos devera haver um espaco de no minimo 1cm. Para o nosso recurso

fizemos trés tiras de plastico de 10cm x 28cm.

21) Agora vocé iniciara o corte do fecho de contato (macho e fémea).
Recomendamos fecho de contato de 25mm para cortar ao meio. A cada 28cm vocé
montara um bolso. Caso prefira também podera usar para os bolsos fechos de
contato de 20mm porém usara o dobro da metragem descrita anteriormente. Eles
deveréo ficar como 0 modelo abaixo e conter trés tiras de 9 cm e uma de 28cm. No

total o recurso devera ter seis bolsos transparentes.
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22) O fecho de contato macho devera ser fixado no plastico e a fémea fixada no
recurso sobre o TNT. Vocé deve proceder da seguinte maneira: primeiro cole os
fechos de contato no plastico, em seguida coloque a fémea sobre o fecho de contato
macho, retire o papel e cole sobre o recurso. Sugere-se colar os bolsos nas

extremidades superior e inferior primeiro para que o bolso do meio fique

centralizado.
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23) Faca o desenho de um tronco e de folhas nos retalhos de TNT e cole na outra
extremidade do recurso. Coloque 10 pequenos pedacos de fecho de contato na

arvore (fémea) e nos botdes (macho).

24) Com auxilio da régua e tesoura corte 12 pedacos de fecho de contato (20mm
fémea branco) com 28cm de comprimento. Vocé ira colocar trés em cada folha

interna do recurso. Eles devem ficar alinhados aos bolsos.




Pronto, seu recurso esta finalizado!

Vamos ao préximo.

2.11.4.3 Material basico necessario para o Comcubo
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2.11.4.4 Material utilizado:

a) Uma caixa de papelao cujas medidas das laterais sejam aproximadas
b) Fita crepe

c) Jornal velho.

d) TNT

e) Cola branca

f) Um pincel chato

g) Tesoura

h) Fecho de contato preto de 25mm
i) Plastico cristal 0,40

j) Régua e lapis

k) Estilete

2.11.4.5 Passo a passo

1) Vocé podera escolher uma caixa cujas laterais (altura, largura e profundidade)

tenham medidas aproximadas. Essas caixas possuem, a menor: 12,5cm x12cm

x11,5cm e a maior: 24cm x 22cm x 24xm’.
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2) Apos encher a caixa com folhas de jornal, feche-a e passe fita crepe ao seu

entorno.

3) Com as caixas preparadas iniciamos com a colagem do TNT. Coloque sobre uma

mesa uma faixa de TNT preto um pouco maior que as laterais do seu cubo.
‘1
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4) Deixe uma margem de 1cm de TNT e inicie a colagem de quatro das facetas.
k|

5) Recorte o excesso de TNT deixando apenas 1cm que devera ser dobrado e

colado na face contraria.

6) Com o restante do TNT preto recorte dois quadrados com as medidas das laterais
que faltam cobrir. Depois de seco passe uma demao de cola pura em todos os lados

do cubo.

Lo
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7) Os bolsos de plastico transparente que irdo compor o Comcubo deverao ter 1cm
a menos na entrada do mesmo. Para iniciarmos os bolsos transparentes deve-se
levar em consideragdo as medidas das laterais. O cubo possui quatro laterais com
12,5cm x 11,5cm e duas laterais de 11,5cm x 11,5cm, deste modo recorte o plastico

cristal em quatro pedacos de 11,5cm x 11,5cm e dois de 11,5c¢cm x 10,5cm.x 10,5cm.

8) Na sequéncia recorte os fechos de contato que irdo fixar os bolsos no cubo. Na
lista de materiais solicitou-se fecho de contato de 25mm, pois este sera cortado ao
meio no sentido do comprimento. Assim, para esse cubo recorte quatro tiras de
11,5cm e 2 tiras de 9cm. Apds cortadas recorte ao meio no sentido do comprimento.
Para os outros dois bolsos, faga duas tiras de 10,5cm e uma tira de 9cm. Recorte ao

meio no sentido do comprimento.
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9) Cole o fecho de contato macho no plastico e depois sobreponha o fecho de

contato fémea que ira fixar o bolso no cubo.

10) Retire o papel dos fechos de contato e cuidadosamente coloque os bolsos nas

laterais.
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3 CONSIDERAGOES FINAIS

A presente edi¢ao traz contribuicbes pedagogicas ao trabalho desenvolvido
pelos professores de atendimento educacional especializado no que se refere ao
planejamento, confec¢do e execugao de recursos usados nas intervengdes com 0s
estudantes publicos da educagao especial atendidos.

Os recursos sugeridos possuem em sua esséncia elementos simples,
porém flexiveis na sua utilizacdo. O que torna motivacional o ato criativo do
professor e permite uma infinidade de agbes e praticas pedagodgicas voltadas para
0os objetivos deste servico, que favorecerdo o aprendizado da pessoa com
deficiéncia.

Para tanto, diferentes questbes foram pensadas para a elaboracdo dos
recursos de modo que trouxessem facilidades para sua producdo, dentre elas a
utilizacdo de materiais de baixo custo e a disponibilizagdo dos modelos e moldes
apresentados, os quais possuem medidas ou ja estdo com os tamanhos reais para a
impressao.

Esperamos que os materiais enriquecam as mediacdes realizadas com
vistas ao trabalho com conceito, categorizacdo, correspondéncia, comparacgao,
classificagdo, sequénciacao, seriacao, inclusao, conservacgao, nog¢des de proporgao,
raciocinio légico, consciéncia do préprio corpo e/ou criacao de diferentes expressoes
faciais e/ou sentimentos, além da atencdo, concentracdo, persisténcia e relacao
interpessoal.

Com o catalogo em maos, os professores terdo possibilidades de
desenvolver agdes significativas para o atendimento das necessidades singulares
dos estudantes, bem como sentir-se desafiado a romper seus limites e cada vez

mais comprometer-se com a inclusao.
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APENDICE A - Os sete processos mentais basicos para a aprendizagem da
Matematica

Painel Matematico

Para Lorenzato (2016), ao desenvolvemos o senso matematico das criangas,
devemos explorar trés campos: o espacial, 0 numérico e o das medidas. Porém,
para obtermos sucesso, faz-se necessario confirmar se nosso aluno ja adquiriu as

seguintes nogdes:

grande/pequeno mais/menos aberto/fechado
maior/menor muito/pouco em cima/embaixo
grosso/fino igual/diferente direita/esquerda
curto/comprido dentro/fora primeiro/ultimo/entre
alto/baixo comego/meio/fim frente/atras/ao lado
largo/estreito antes/agora/depois para frente/para tras/para o lado
perto/longe cedo/tarde para a direita/para a esquerda
leve/pesado dia/noite para cima/para baixo
vazio/cheio ontem/hoje/amanha ganhar/perder
devagar/depressa aumentar/diminuir

Além destas nocdes € de extrema importancia que o professor da sala de
AEE conheca e compreenda claramente o funcionamento de cada um dos
processos mentais basicos da matematica para que possa mediar seus alunos na
passagem das operagdes concretas para as abstratas.

Sao eles: correspondéncia, comparacao, classificacdo, sequéncia, seriagao,
inclusédo e conservagao.

Ao oferecer os exercicios abaixo, o professor do AEE deve estar atento as
respostas, para entender onde seus alunos se encontram neste processo. “Sem o
dominio desses processos, as criangas poderao até dar respostas corretas, segundo
a expectativa e a légica dos adultos, mas, provavelmente, sem significado ou
compreensao para elas.” (LORENZATO, 2016).

1. Correspondéncia: € o ato de estabelecer relacdo de um a um como,
também de varios a um e um a varios. E um processo importante para a construcéo

do conceito de numero e operagéao:
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a) Fercepcao visual direta: apresenta uma disposigcao espadal gue ressalta a

correspondéncia visual de elemento para elemento.

b) Percepgao wvisual indireta: a disposigdo espacial dos elementos de um

conjunto édiferente da disposigao espacial do outro conjunto.

Observagi: lembre-se que nem sempre a crianga ao realizar a correspodéncia um a um,
percebeu we os conjuntos possuem o Mesmo namero de elementos.

c) Comrespondéncia de um elemento de um conjunto com vaios elementos de

outros conuntos.

Exemplo:

Resposta aluno:

R][w][=][3][w][-]
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©|RIR][w][w][2].2]

d) Associagdo de uma ideia.

Exemplo: Resposta:

Observag&o: lembre-se gue nem sempre esta sera a resposta do aluno. Podera o aluno associar
m&o, martelo & prego ou, arvore & folha @ m&o @ martelo, ou outras associagies.

2. Comparagio: é o ato de estabelecer diferengas ou semelhangas. E fundamental
para classificar, serar, incluir e para conservagao, que envolve nogdes elementares
como de tamanho, distancia, quantidade, etc. Podem ser entre:

a) Elementos da mesma categoria b) Elementos de categorias diferentes

®[ 2]

c) Comparacgaoc entre trés elementos(é mais dificil)
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Observacio: ter cuidado com as figuras. Neste caso o co é relativamente maior gue a vaca.

d) Possibilitar a crianga infuir a adicdo (ou subfracao).

Perguntar: o que fazer para igualar a
José guantidade de frutas de José com as de
Joao?

3. Classificagao € o ato de separar as categorias de acordo com as semelhangas

efou diferencas. Pedir ao aluno que separe os cartbes por algum critéric e depois
perguntar que critério utilizou:

Exemplo 1: Resposta aluno:

Observagio: lembre-se gue nem sempre esta sera a resposta do aluno. Ele podera fazer outras
associapdes como, por exemplo, coisas gue eu gosto & coisas que eu ndo gosto.

Exemplo 2: Resposta aluno:
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Observagao: lembre-se gue nem sempre sera esta a resposta do aluno. Ele podera fazer outras
associacbes como, por exemplo, animais de estimacio e animais selvagens, ou animais grandes e
animais peguenos.

4. Sequéncia: @ o ato de fazer suceder, a cada elemento, um outro sem critério
preexistente. E fundamental para desenvolver o conceito de nimero. Pedir ao aluno

que realize uma sequéncia com as figuras.

SEE @
3] [

Resposta do aluno:

[®] ] [2] [®] [3] 2]

ou

2] [®] 2] [-2] [w] [2)]

Observagio: & importante observar se ja surgiu critérios de ordem.
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5. Seriagao: € o ato de ordenar uma sequéncia segundo um criterio ou ordem
preestabelecida (ordem cronoldgica ou outros atributos como peso, tonalidade,
tamanho, etc.).

6. Inclusao: & o ato de fazer abranger um conjunto por outro (incluir a ideia de

magas e peras em frutas).

o] [®][®][®

Perguntar: ha mais macas ou peras?

QOu
B @ Ha mais magas ou frutas?

7.Conservagdo: € o ato de perceber gue a quantidade ndo depende da arumagao,

forma ou posigao.
Perguntar: onde ha mais frutas?

) v
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Observagdo: Mo tmbalho com alunos com deficiéncia visual, os exercicios do Apéndice A podero
ser mealizados com miniaturas ou utilizando as palavras transcritas em Braille, se o aluno for

alfabetzado.

Este apéndice baseia-se no artigo de: LORENZATO, Sérgio. Que Matematica ensinar no primeiro
dos nove anos do Ensino Fundamental? Campinas: FE/MUnicamp, 2018, Disponivel em:
< http: Malb.com.briarguivomonto/edicoes _anteriores/anais 17/completos/seml 7/COLE 2698 paf=

Acesso em: 02 jul. 2016. Para melhor elucidar @ complementar os exemplos citados neste apéndice,

recomendamos a leitura integral do mesmo.

Mo Youtube, vocé tambéem enconfra os videos realizados pelo professor Sérgio
Lorenzato: Na Carriola de Arquimedes. Nestes videos, o professor Sergio propoe

outros exemplos de como frabalhar os sete processos basicos da aprendizagem da

matematica. Visitel
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APENDICE B - Cartdes do Painel Matematico
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APENDICE C - Desenvolvimento dos Conceitos e Métodos de
Investigagao

Painel Conceitual

Enguanto professores das salas de AEE devemos sempre lembrar que
afravés dos exercicios relacionados abaixo poderemos trabalhar com os conceitos e
desta maneira verificar em que fase do desenvolvimento encontra-se nosso aluno.

O foco principal do trabalho desenvolvido no AEE, na area da deficiéncia
intelectual deve estar voltado para a qualificagdo das estruturas psicologicas
superiores, que possibilitam uma ampliagdo de sua estrutura cognitiva. Neste
sentido, a esfrutura complexa da palavra exige um sistema de tragos abstratos e
generalizadores que ndo sao adguiridos de maneira inata e sim necessitam do
acesso a conhecimentos cientificos. Da mesma forma, a esfrutura da palavra pode

se apresentar de diferentes formas na estrutura da consciéncia, conforme segue:

a) Na etapa inicial da vida da cranga pequena o significado da palavra tem um
sentido afetivo.

fofinho
Ex: Cachomo bonito
branguinho

b) Ma idade escolar no significado da palavra encontramos impressdes
concretas sobre a experiéncia direta, real e pratica (enlaces reais-imediatos).

cuida da casa
Ex: Cachormro morde
briga com o gato
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c) E finalmente na etapa culminante, por tras das palavras, existem sistemas
complexos de enlaces. A palavra comega a introduzir o objeto em uma determinada
categoria de sistemas conceituais (enlaces logicos-verbais conceituais).

Ser vivo
Ex: Cachorro animal domeéstico

Mos exemplos citados abaixo, estaremos sempre fazendo alusdo ao termo
objetos ao utilizarmos os cartbes, porem, os mesmos exercicios podem ser

realizados com objetos concretos ou palavras.

1. Método de determinacao de conceitos: pedir ao aluno que dé um significado ao
objeto.

O que & um gato?

J O que & um sapato? ou

Tipos de respostas esperadas:

4) Mo determina completamente o significado, mas reproduz um frago, uma fungio ou
introduz o objeto em uma situacdo pratica. Enlaces reais imediatos;

b) Introduz o objeto em certo sistema de conceto, em determinada categoria. Enlaces
abstratos, relagdes logico-verbais.

2. Método da comparacgao e diferenciagdao: consiste em mosfrar dois objetos ao
aluno, pedindo que diga o gque ha em comum/diferente entre eles. “A complexidade
na utilizagdo deste método consiste principalmente na correta selegdo das palavras
(objetos) que devem ser comparados.” (LURIA, 1986, p.61).

Nivel I: dois objetos que pertencem a mesma categona. Determinar o que ha de

comum entre ekes.

LAl
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Nivel II: comparar “dois objetos cujo aspecto comum é dificil de encontrar, visto que
se diferenciam de forma imediata muito mais que no caso anterior.” (LURLA, 1986,

p.61). Determinar o que ha de comum entre eles.

Nivel lll: “Trata-se da comparagao e diferenciagdo de objetos em situagao conflitiva
[...] as dferengas sdo mais marcantes que as semelhangas”. (LURIA, 1986, p.62).

Tipos de respostas esperadas:

El} “Separacdo de fragos concretos de ambos objetos ou sua inclusdo em uma situagio
imediata® (LURLA, 1985, p 62).

b) Separagio de tragos comuns, “introduzindo ambos os objetos em uma categoria abstrata
determinada”. (LURIA, 1988, p.B2).

Observagdies:

d4) Em pré-escolares: a capacidade de diferenciacio amadurece antes do que a operagio de
generalzacio; predomina as operacOes real-imediata; tendem a assinalar as diferencas,;

b} Adiferenciacio vem apds o desenvolvimento do pensamento concreto-imediato;

G] Asemelhanca vem apds o desenvolvimento do pensamento analitico-sintético, onde o aluno
passa a separar o trago geral e introduzir os objetos em uma categoria abstrats;

d} Oz niveis 1 & 2 sio dificeis para os alunos pré-escolares;

e} Mas séries iniciais, aparece a operAcA0 de generalzacio, mas ainda com tendéncias em
colocar os objetos em uma situagio concreta.

3. Método de classificagdo: este método “penefra na estrutura intema do
significado da palavra”. (LURIA, 1986, p 64).
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3.1 Quarto excluido: consiste em dar ao aluno quatro objetos e pedir que escolha
entre eles trés que possam ser nomeados por uma mesma palavra (conceito) e que

exclua o quarto.

Nivel I: irés objetos idénficos em forma e pertencentes a uma mesma categona e o

quario e diferente na cor, forma e pertencente a outra categoria.

v 3] 8] fa
AOEE

Nivel II: trés objetos da mesma categoria mas que se diferenciam na aparéncia,

(forma, cor ou tamanho) e o quarto é parecido com um dos trés na aparéncia, porém

& de outra categoria.
Nivel lll: frés objetos da mesma categoria e o quarto é de outra categoria, que entra

em uma situagao conflitiva com os outros trés.

A [ ] (]
N [4] [/
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Tipos de respostas esperadas:

Mivel 1 e 2
a) resolucio por pensamento sensorio-perceptivo (se atem a um traco concreto),
b) por pensamento categorial.
Mivel 3
c) resolucio por pensamento sensorial ou real-concreto, situacional ou pensamento categorial.

3.2 Classificagao livre: oferecer ao aluno uma variedade de objetos, propondo-lhe
gue os agrupe de tal modo que seja possivel chamar cada grupo por uma palavra
(conceito). Apos a realizagao da tarefa, perguntar ao aluno porque separou desta
maneira. Em seguida, propor que reduza o nimero de grupos pela metade e, mais
uma vez, nomear os grupos e explicar porque os fez desta maneira.

O professor podera realizar sua propria selecao de cartdes para a realizagao

deste exercicio.

Tipos de respostas esperadas:

a) Classifica por tragos externos (cor e forma);
b) Classifica de acordo situacio concreta comum (ex: cadeira, mesa, pao);
c¢) Classifica de acordo com categorias.

Fara melhor elucidar @ complementar os exemplos citados nos apéndices, recomenda-se a leitura
de LURIA, A. R. O Desenvaolvimento dos conceitos e os métodos para sua investigacio. In: LURIA,
A, R. Pensamento @ linguagem: as Oltimas conferéncias de Loria. Porto Alegre: Artes Médicas,
1985, p. 57-74. Todos os exemplos e citagbes do apéndice C basearam-se neste capitulo.

Observagdo: Mo trabalho com alunos com deficiéncia visual, os exercicios do Apéndice C poderdo
ser realizados com miniaturas ou uwtilzando as palavras transcritas em Braille, se o aluno for
alfabetizado.




APENDICE D - Cartdes do Painel Conceitual
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MAIO TOUCA
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CAMISETA BLUSAO

LUVAS CASACO
CAMISA BERMUDA
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BEBE ABELHA
VESTIDO CENOURA
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TELEFONE ‘ LIVRO \




LAPIS DE COR

LAPIS

CANETA

MOCHILA
CADERNO

BORRACHA
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BONECA

BALAO

BOLA

CARRINHO



VACA CAO

GATO
PEIXE PASSARO



BOLACHA

FEIJAO

LEITE

CARNE

OVOS



VERDE
MARROM

ROXO

VERMELHO

AZUL

AMARELO



=
S

AVO

FILHO

FILHA



LARANJA

BANANA

MACA
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MACHADO TRAVE



FOLHA

TRONCO

ARVORE
FLOR
MARTELO
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TENIS CHINELO



BOTA SAPATO
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APENDICE E - Redugao de caixas com medidas diferentes

A caixa possui como medidas 22cmx26cmx34cm. A altura de 34cm sera reduzida

para 24cm.

1) Abra a caixa delicadamente para nao rasgar na lateral em que foi colada.

Coloque-a sobre uma mesa e com uma régua e lapis mega 24cm na altura.

2) Como na foto, na segunda e quarta abas (marcadas com um X), vocé fara mais
dois tragados de aproximadamente 4cm a 5cm que servirdo de aba para fechar a
caixa.

-




X
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3) Com uma tesoura ou estilete vocé ira retirar a parte que aparece pespontada.
r

4) Com uma régua procure dobrar todas as quatro abas que foram tragcadas.

- ~a
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5) Vocé vai colar novamente a lateral da caixa, porém invertendo os lados

v

deixando a parte interna da caixa para fora.

6) Na sequéncia passamos a colar as abas, primeiro as menores e depois as

maiores.

7) Na colagem das abas maiores elas ndo podem sobrepor-se, portanto iremos

realizar um corte e em seguida o fortalecimento das laterais com fita crepe







