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CADERNO DE ATIVIDADES N° 4 — ACELERA BRASIL
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS

BLOCO 1

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem

Compreender os principios do sistema de escrita, escrevendo pequenos textos,
utilizando a hipétese de escrita alfabética com dominio das convencgdes ortogréaficas.
Questdo 5

LP- Contetudos
Emprego da letra mailscula (nomes préprios e comuns). Questdo 5

MATEMATICA — MAT

MAT- Objetivos de Aprendizagem

Representar, simbolicamente, adi¢cdes e subtracdes. Questdo 1

Representar, simbolicamente, a multiplicacéo e a divisdo, obtendo resultado por meio
de calculo mental. Questéo 6

MAT- Conteudos

Representacdo simbdlica da adicdo e da subtracdo (Numeros e Operacdes). Questao
1

Representacdo simbdlica da multiplicacdo e da divisdo (NUmeros e operacdes).
Questao 6

CIENCIAS - CIEN

CIEN- Objetivos de Aprendizagem

Conhecer a estrutura da Terra (nucleo, manto e crosta) e suas funcdes. Questéo 3
Reconhecer que a Terra vem sofrendo grandes transformacdes pela acdo do homem.
Questdo 9

CIENC- Contetdos
Estrutura da Terra. Questao 3
Alteracdes do Planeta Terra. Questéo 9

GEOGRAFIA —= GEO

GEO- Objetivos de Aprendizagem

Utilizar a linguagem cartografica, para representar e interpretar informagcfes em
linguagem cartografica, observando a necessidade de indicacbes de direcao,
distancia, orientacédo e proporcao, para garantir a legibilidade da informacéo. Questao
2

Ler e representar paisagens diferenciadas. Questao 8

GEO- Conteludos
A Terra como um lugar no Universo. Questéo 2
Movimentos da Terra e vida urbana. Questao 8

HISTORIA — HIST




HIST- Objetivos de Aprendizagem
Analisar, a partir de fontes diversas, mudancas e permanéncias em Recife, e em
Pernambuco de ontem e de hoje. Questbes 4 e 7

HIST- Conteudos

Historias individuais e coletivas, na construcdo das narrativas histéricas: o nome da
cidade. Questao 4

Historias individuais e coletivas, na construgdo das narrativas historicas: Recife e seus
bairros. Questao 7

ARTE

ARTE- Objetivos de Aprendizagem

Fazer leitura formal (0 que se vé, e como se apresenta), e leitura simbdlica (o que se
pensa, sente, interpreta) de reproducfes de imagens, ou de imagens, encontradas em
diferentes espagos e sistemas das artes visuais (museus, galerias, instituigdes,
artistas, artesdos/as, curadores/as, dentre outros), representativas do contetdo, e/ou
tema em estudo, inclusive as suas, e as dos/as colegas. Questdo10

ARTE- Conteudos

As moradias e suas representacdes, em diferentes estéticas e culturas (oca, maloca,
edificios, palafitas, mocambos, sobrados, castelos, entre outras) (ARTES VISUAIS).
Questao 10

BLOCO 2

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem

Reconhecer, no texto, as figuras que atuam como personagens. Questao 1

Utilizar sinais de pontuagao, para manter a coeséo textual, provocar efeitos de sentido
diversos, e recorrer a diferentes sinais de apoio visual, com a finalidade de indicar
intencdes comunicativas. Questdes 5 e 6

LP- Contetdos
Fabula: conceito, funcdo social, caracteristicas e elementos constitutivos. Questéo 1
Sinais de pontuacdo: dois pontos e travessao. Questbes 5 e 6

MATEMATICA — MAT

MAT- Objetivos de Aprendizagem
Resolver e elaborar problemas, compreendendo o significado de troco em transacoes,
envolvendo valores monetarios. Questao 3

MAT- Conteudos
Transacfes envolvendo o sistema monetario (Grandezas e Medidas). Questédo 3

CIENCIAS - CIEN

CIEN-Objetivos de Aprendizagem

Destacar a importancia dos seres decompositores, para a manutencdo do
ecossistema. Questao 2

Reconhecer a importancia dos animais e plantas no ambiente. Questdes 2 e 7
Identificar vetores de transmisséo de doencas (contato interpessoal, picada de inseto,
agua, ar, alimentos ou objetos contaminados), e formas de prevencao. Questdo 10

CIEN- Contetdos

Importancia ambiental dos seres decompositores. Questao 2
Seres vivos - plantas: caracteristicas e diversidade. Questao 7
Contagio de doencas. Questdo 10

GEOGRAFIA - GEO

GEO- Objetivos de Aprendizagem

Perceber-se como participante do processo de transformacdo da paisagem,
norteando-se por diferentes intencionalidades. Questao 4

Ler e representar paisagens diferenciadas. Questao 9




GEO- Conteudos

Transformacfes da cidade onde moro no contexto do desenvolvimento geografico
desigual. Questéao 4

Paisagens do campo e da cidade: dimensdes interdependentes. Questdo 9

HISTORIA — HIST

HIST- Objetivos de Aprendizagem
Analisar, a partir de fontes diversas, mudancas e permanéncias em Recife, e em
Pernambuco de ontem e de hoje. Questdes 4 e 10

HIST- Contetdos
Historias individuais e coletivas, na construcdo das narrativas historicas: patriménio
histérico da cidade. Questdes 4 e 10

ARTE

ARTE- Objetivos de Aprendizagem

Reconhecer diferentes partes do corpo e suas funcdes, para experimentar as
diferencas do mesmo em movimentos, como saltar, inclinar, cair, expandir, recolher,
girar, gesticular, ficar parado e torcer. Questéo 8

Experimentar os fatores do movimento: tempo (ritmo), peso (forca/esforco), espaco
(lugar que se ocupa), e fluéncia (fluxo do movimento). Questao 8

ARTE- Conteudos

As partes do corpo: articulagbes, membros, superficies, cabega e tronco (DANCA).
Questédo 8

O corpo no espaco: niveis (alto, médio e baixo) (DANCA). Questdo 8

BLOCO 3

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem

Compreender a sequéncia dos fatos em tirinhas e quadrinhos, observando os efeitos
de humor e/ou ironia. Questao 1

Localizar informacdes especificas em anuncios e folhetos explicativos. Questao 7

LP- Contetdos

Tirinha: Funcgéo social, caracteristicas e elementos constitutivos do género. Questéo 1
Anudncio: finalidade, organizacdo do texto no suporte, elementos constitutivos do
género. Questdo 7

MATEMATICA — MAT

MAT- Objetivos de Aprendizagem

Relacionar a representacdo decimal e seu respectivo valor monetario. Questao 2
Reconhecer a caracterizacdo de um poligono e suas denominacfes (triangulo,
quadrilatero, pentagono, hexagono e octdgono). Questbes 4 e 10

MAT- Conteudos

Representacdo decimal e valor monetario (NUmeros e Operacdes). Questado 2
Caracterizacdo e nomeacéo de poligonos (Geometria). Questédo 4

Caracterizacdo e nomeacédo de quadrados e retangulos (Geometria). Questdes 4 e 10

CIENCIAS - CIEN

CIEN- Objetivos de Aprendizagem

Compreender as interacdes entre os fatores bibticos e abidticos de um ecossistema.
Questbes 3 e 8

Identificar vetores de transmisséo de doencgas (contato interpessoal, picada de inseto,
agua, ar, alimentos ou objetos contaminados) e formas de prevencdo. Questao 7

CIENC- Contetidos

Composicéo dos ecossistemas. Questdes 3 e 8

Componentes biédticos e abibticos na natureza. Questdes 3 e 8
Prevencao de doencas. Questéo 7




GEOGRAFIA - GEO

GEO- Objetivos de Aprendizagem

Reconhecer os aspectos e caracteristicas da paisagem que refletem a influéncia da
acao humana. Questéo 5

Perceber-se como participante do processo de transformacdo da paisagem,
norteando-se por diferentes intencionalidades. Questao 5

GEO- Conteudos

Lugares diferentes X lugares desiguais, segundo légicas diversas de producédo dos
espacos urbanos e rurais. Questdo 5

A cidade onde moro: possibilidades no contexto da globalizacdo. Questdo 5

HISTORIA — HIST

HIST- Objetivos de Aprendizagem
Conhecer aspectos da organizacao social dos grupos, a partir dos modos de vida das
pessoas no seu cotidiano. Questao 6

HIST- Contetdos
Modos de vida dos povos indigenas de Pernambuco em diferentes tempos. Questao 6

ARTE

ARTE- Objetivos de Aprendizagem
Apreciar diferentes expressfes musicais e culturais dos diversos povos, etnias e
épocas. Questdo 9

ARTE- Conteldos
Escrita musical (MUSICA). Questao 9

BLOCO 4

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem

Observar, em textos de diversos géneros, a flexdo das palavras quanto ao género, ao
numero. Questéo 1

Observar, em textos de diversos géneros, a flexdo das palavras quanto ao tempo
verbal. Questbes 5 e 6

Elaborar resumos de noticias. Questao 4

LP- Conteudos

Flexao dos nomes. Questédo 1

Flexao dos verbos. Questbes 5 e 6

Noticia: elementos constitutivos da linguagem do género. Questao 4

MATEMATICA — MAT

MAT- Objetivos de Aprendizagem

Reconhecer e mostrar, por meio de exemplos, que a relacdo de igualdade, existente
entre dois termos, permanece, quando se adiciona, ou se subtrai, um mesmo numero,
a cada um desses termos. Questéo 2

Medir, comparar e estimar areas de figuras poligonais, desenhadas em malha
quadriculada, pela contagem de quadrinhos e metade de quadrinhos. Questdo 9

MAT- Conteudos

Propriedades da igualdade (Pensamento Algébrico). Questao 2

Areas de figuras poligonais, desenhadas em malhas (Grandezas e Medidas). Questao
9

CIENCIAS - CIEN

CIEN- Objetivos de Aprendizagem
Reconhecer a importancia dos animais e plantas no ambiente. Questdes 3 e 7

CIENC- Contetdos
Seres vivos: caracteristicas e diversidades (mamiferos). Questéo 3
Seres vivos: caracteristicas e diversidades (anfibios). Questao 7




GEOGRAFIA - GEO

GEO- Objetivos de Aprendizagem
Reconhecer os aspectos e caracteristicas da paisagem que refletem a influéncia da
acdo humana. Questdo 9

GEO- Conteudos
Identidade territorial e cidadania - terras quilombolas e suas demarcacdes. Questdo 9

HISTORIA — HIST

HIST- Objetivos de Aprendizagem
Analisar, a partir de fontes diversas, mudancas e permanéncias em Recife, e em
Pernambuco de ontem e de hoje. Questdo 10

HIST- Conteudos
Recife: Pontes - histéria e importdncia na economia e desenvolvimento da nossa
cidade. Questao 10

ARTE

ARTE- Objetivos de Aprendizagem

Reconhecer diferentes partes do corpo e suas funcgdes, para experimentar as
diferencas do mesmo, em movimentos, como saltar, inclinar, cair, expandir, recolher,
gritar, gesticular, ficar parado e torcer. Questéo 11

ARTE- Conteudos
As acOes corporais: saltar, inclinar, cair, expandir, recolher, girar, gesticular, ficar
parado e torcer (DANCA). Questdo 11




