PREFEITURA

PREFEITURA DO RECIFE
SECRETARIA DE EDUCAGAO
SECRETARIA EXECUTIVA DE GESTAO PEDAGOGICA
GERENCIA DE ALFABETIZAGAO E LETRAMENTO, EDUCAGAO INFANTIL E ANOS INICIAIS

CADERNO DE ATIVIDADES N° 3 -SE LIGA-BLOCO 1
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS

Lingua Portuguesa (LP)

LP — Objetivos de Aprendizagem

Compreender os principios do sistema de escrita, escrevendo pequenos textos, utilizando a
hipotese de escrita alfabética, e com apoio do(a) professor(a), as convengdes ortograficas.
(Questbes 1 e 7)

Conhecer e vivenciar géneros da tradicdo oral: parlendas, cantigas populares e de roda, trava-
linguas e adivinhas. (Questdo 13)

LP — Conteudos:
Principios basicos do sistema de escrita alfabética. Semelhancas sonoras iniciais (aliteragdo),
uso de letras maiusculas e mindsculas; Adivinhas.

Matemética (MAT)

MAT — Objetivos de Aprendizagem

Compreender, intuitivamente, a necessidade das grandezas para 0 estabelecimento de
comparagOes (para comparar dois objetos entre si, € necessario considerar uma grandeza como
referéncia- comprimento, massa). (Questao 2)

Resolver e elaborar problemas aditivos, envolvendo nimeros de até 3 ordens, envolvendo os
significados de juntar e acrescentar quantidades; separar e retirar quantidades; comparar e
completar quantidades em situacfes de contexto familiar, utilizando o calculo mental, ou outras
estratégias pessoais. (Questao 4)

Resolver e elaborar problemas, envolvendo as ideias de dobro e metade. (Questdo 10)

MAT- Contetdos:
Nocdo de grandeza. (Grandezas e medidas); Problemas de estruturas aditivas (NUmeros e
operacOes); Problemas com as ideias de dobro e metade (NUmeros e operagdes)

Ciéncias (CIEN)

CIEN — Objetivo de Aprendizagem

Identificar no¢des béasicas de higiene. (Questdo 3)
Conhecer o préprio corpo nas diversas dimensdes biopsicossociais. (Questao 8)
Reconhecer os recursos tecnologicos utilizados no seu dia a dia. (Questao 14)

CIEN - Conteudo:
Higiene Corporal; O corpo humano: diferencgas, semelhancas e cuidados;
Recursos tecnolégicos.

Geografia (GEO)

GEO - Objetivo de Aprendizagem

Discutir a respeito da diversidade cultural existente entre 0s grupos sociais, e do modo como
exerce influéncia na vida das pessoas e da sociedade. (Questdo 5).

Comparar acontecimentos, tendo como referéncia anterioridade, posterioridade e
simultaneidade, relacionando o dia a noite a diferentes atividades sociais. (Questdo 11)

GEO - Conteudo:
Quem sou e quem somos no mundo, no pais, na cidade, no bairro em que vivo/vivemos.
Movimentos da terra e vida urbana;

Historia (HIST)

HIST — Objetivos de Aprendizagem




Conhecer aspectos das historias das familias, da escola e da cidade, através da observagdo dos
modos de vida das pessoas no seu cotidiano. (Questéo 6)
Compreender as diferencas entre cidade e municipio; entre rural e urbano. (Questao 12)

HIST — Conteudo:

Mudangas e permanéncias no Recife de ontem e de hoje, narradas por diferentes fontes: cartas,
fotografias, albuns das familias.

Diferencas nas formas de organizacao do bairro, e suas relacdes com outros bairros, com
outras cidades, e estados, em diferentes tempos.

Arte (ARTE)

ARTE — Objetivos de Aprendizagem

Perceber nas imagens trabalhadas nos diferentes conteddos seja elas figurativas ou
abstratas, de produc¢des culturais de diferentes matrizes e estéticas, caracteristicas,
relacionadas as etnias, género, geracdo, entre outros aspectos, e descrevé-las,
reconhecendo-as e valorizando-as, enquanto elementos de diversidade cultural, e/ou do
patrimonio cultural, material, e imaterial das diversas culturas; (Questao 9)

Reconhecer diferentes partes do corpo e suas funcles, para experimentar as diferencas do
mesmo, em movimentos, como saltar, inclinar, cair, expandir, recolher, girar, gesticular, ficar
parado, e torcer. (Questdo 15)

ARTE - Conteudo:

A fauna e suas representacdes em diferentes culturas, autores(as) e estéticas, e
modalidades (ARTES VISUAIS)

As partes do corpo (articulagbes, membros, superficies, cabeca e tronco) (DANCA).

CADERNO DE ATIVIDADES N°3 - SE LIGA-BLOCO 2
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS

Lingua Portuguesa (LP)

LP — Objetivos de Aprendizagem

Ler, compreender e interpretar imagens. (Questéo 1)

Conhecer e vivenciar géneros da tradicdo oral: parlendas, cantigas populares e de roda, trava-
linguas e adivinhas. (Questéo 7)

Localizar informacGes explicitas em textos de diferentes géneros e tematicas. (Questdo 12)

LP — Conteudos:
Textos ndo-verbais; Poema e poesia; recursos poéticos (verso/estrofe, ritmo/rima); Aviso e
bilhete;

Matemética (MAT)

MAT — Objetivo de Aprendizagem

Nomear, descrever e comparar figuras planas e espaciais, apresentadas em diferentes posigoes
(Questéo 3)

Identificar e descrever a localizacdo de objetos no espaco, considerando mais de um referencial.
(Questéo 4)

Identificar unidades de tempo, utilizando calendarios. (Questdo 9)

MAT- Contetdos:
Nomeacdo e descricdo de figuras planas e espaciais (Geometria); Localizagcdo de objetos no
espaco (geometria); Unidades de medida de tempo (Grandezas e medidas).

Ciéncias (CIEN)

CIEN - Objetivos de Aprendizagem

Relacionar o movimento de rotacdo da Terra (ao dia a noite), e o de translacdo (as estagdes do
ano). (Questdes 2);

Discutir e propor medidas necessarias para prevencdo de acidentes domeésticos, na escola e no
percurso entre a casa e a escola. (Questédo 8)

Reconhecer a importancia da &gua no ambiente. (Questdo 13).

CIEN - Conteudos:
Movimentos de rotagdo e de translacdo da terra; Prevencdo de acidentes com materiais




provenientes da acdo humana de uso doméstico; Recursos naturais: a &gua nos ambientes

Geografia (GEO)

GEO - Objetivo de Aprendizagem

Discutir a respeito da diversidade cultural existente entre os grupos sociais, € do modo como
exerce influéncia na vida das pessoas e da sociedade. (Questdes 6 e 10);

GEO - Conteudo:
Familia, comunidade e sociedade no mundo; Cotidiano vivido no territorio

Historia (HIST)

HIST — Objetivo de Aprendizagem

Identificar, a partir de fontes diversas, mudancas e permanéncias no Recife de ontem e de hoje
(Questdo 5)

Identificar-se como ser historico, considerando que as historias individuais sdo integrantes das
historias coletivas. (Questdo 11)

HIST - Conteudo:

Historias dos bairros do Recife de ontem e de hoje, contemplando as producdes de diversos(as)
autores e autoras, assim também, como as relacGes étnico-raciais, presentes em: fotografias e
objetos da cultura local; cronicas, poemas e letras de mausicas; cartas, diarios e documentos
oficiais; A construcdo das identidades sociais das pessoas e de grupos (género, etnia).

Arte (ARTE)

ARTE — Objetivos de Aprendizagem

Reconhecer diferentes partes do corpo e suas fungdes, para experimentar as diferencas do
mesmo, em movimentos, como saltar, inclinar, cair, expandir, recolher, girar, gesticular, ficar
parado, e torcer. (Questdo 7)

Desenvolver a cogni¢do musical nas habilidades ritmicas, melddicas e harmdnicas, por meio do
corpo, da voz, objetos sonoros, instrumentos convencionais e ndo convencionais. (Questdes 14 e
15)

ARTE - Conteudo:
As acles corporais: saltar, inclinar, cair, expandir, recolher, girar, gesticular, ficar parado e
torcer (DANCA); Brinquedos, jogos, instrumentos, e o corpo como veiculo sonoro (MUSICA).

CADERNO DE ATIVIDADES N° 3 -SE LIGA-BLOCO 3
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS

Lingua Portuguesa (LP)

LP — Objetivos de Aprendizagem

Conhecer e vivenciar géneros da tradicdo oral: parlendas, cantigas populares e de roda, trava-
linguas e adivinhas. (Questdo 1)

Produzir textos orais da esfera de circulacdo, de regulacdo coletiva de comportamentos,
adequando a linguagem ao contexto, e aos interlocutores. (Questao 7)

Identificar titulo, suporte dos géneros estudados, antecipando sentidos, e ativando
conhecimentos prévios, relativos aos textos. (Questao 13)

LP — Conteudos:

Poema e poesia; recursos estilisticos (verso/estrofe, ritmo/rima); Recado: informag&o principal,
informac@es secundarias; Lendas de origem indigena: tema central, ideias secundarias, aspectos
constitutivos do género (enredo, personagens, tempo, espaco e narrador).

Matematica (MAT)

MAT - Objetivos de Aprendizagem

Comparar valor monetario, utilizando diferentes cédulas e moedas (Questédo 2);

Ler, interpretar e comparar informagdes e dados, apresentados em tabelas (dupla entrada) e
gréficos, identificando a frequéncia associada a uma categoria, e vice-versa. (Questdo 4)
Comparar e ordenar quantidades de elementos de colegdes pela contagem por estimativa, e/ou
por correspondéncia, para identificar igualdade ou desigualdade numérica. (Questdo 10)

MAT- Contetdo:

Comparacdo de valores monetarios (Grandezas e medidas); Leitura e interpretacdo de
informagdes e dados, apresentados em tabelas e gréaficos (Estatistica e probabilidade); Nimeros
ordinais (nimeros e operagdes).




Ciéncias (CIEN)

CIEN - Objetivo de Aprendizagem

Reconhecer a importancia da 4gua, tratada ou potavel, para a satde. (Questdes 3);

Nomear as mudangas de fases da dgua. (Questédo 8);

Identificar, no seu entorno, problemas causados pelas acdes humanas (polui¢cdo dos mananciais,
entupimento de galerias, desmatamento indiscriminado). (Questéo 14)

CIEN - Conteudo:
Recursos naturais: a importancia da agua tratada; Mudancas das fases da dgua; Cuidados com o
meio ambiente: problemas causados pelas a¢cdes do homem.

Geografia (GEO)

GEO - Objetivos de Aprendizagem

Compreender que as condic@es fisicas e ambientais influenciam o modo de vida do ser humano,
e vice-versa. (Questao 5)

Identificar caracteristicas culturais dos diferentes grupos em relacdo as condi¢des naturais do
local onde vivem. (Questdo 11)

GEO - Conteudos:
Como as paisagens formam e se transformam no tempo; A ocupacdo do espaco geografico por
diferentes grupos sociais.

Historia (HIST)

HIST — Objetivos de Aprendizagem

Compreender caracteristicas de diferentes grupos humanos, e suas relagbes com o espago.
(Questbes 6 e 12)

HIST — Conteudo:

Tipos de objetos espaciais: espaco vivido/percebido; estabelecimentos comerciais e publicos;
Espacos de convivéncia na cidade: o bairro da escola e suas histdrias: ruas do bairro. espacos de
lazer, manifestacdes culturais, entre outros.

Arte (ARTE)

ARTE — Objetivos de Aprendizagem

Confeccionar méascara, utilizando diferentes materiais (convencionais e de sucata), e usa-la em
cena improvisada, ou ao dramatizar historias. (Questao 9);

Representar personagens e ambientes de lendas e mitos, contos e narrativas das diferentes
matrizes estéticas e culturais, utilizando elementos do teatro (figurino, aderecos, cenario,
sonoplastia, entre outros). (Questdo 15)

ARTE - Contetdo:

Mascaras no carnaval e no teatro. Tipos de mascaras: meia mascara, mascara rasa, mascara
inteira. Elementos do teatro: espaco, personagem, aderecos, sonoplastia, gestualidade
(TEATRO); Expressdo corporal: representacdo de animais, imitacdo. Elementos do teatro
(personagem, expressdo gestual, corporal, facial, espaco, méascaras, aderecos e sonoplastia)
(TEATRO)

CADERNO DE ATIVIDADES N°3 - SE LIGA -BLOCO 4
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS

Lingua Portuguesa (LP)

LP — Objetivos de Aprendizagem

Estabelecer relagdes de sentido entre as ilustragdes e 0 assunto do texto. (Questéo 1)

Localizar informac6es explicitas em textos de diferentes géneros e tematicas. (Questao 7)
Escrever o nome proprio com apoio de modelos e da orientagdo docente, relacionando-o a
escrita de outras palavras. (Questéo 13)

Ler, com apoio do(a) professor(a): textos dos géneros que se circunscrevem na esfera de
circulacdo de regulacdo mitua de comportamentos e textos jornalisticos. (Questdo 16)

LP — Conteudos:

Gréfico, mapa e tabela: elementos iconograficos presentes no género; Carta pessoal: fungdo
social, caracteristicas e elementos do suporte; Principios e conceitos do Sistema Alfabético da
Lingua Escrita: o nome; Noticia: assunto do texto, sujeitos dos fatos, data e local, ordem e
sequéncia logica dos fatos, caracteristicas do suporte textual.

Matematica (MAT)




MAT — Objetivos de Aprendizagem

Construir fatos basicos da adicdo e subtracdo, e utiliza-los no calculo mental ou escrito.
(Questéo 2);

Completar sequéncias (numérica ou de figuras) repetitivas e recursivas, com elementos
ausentes no meio, ou no final da sequéncia, ap6s o reconhecimento de um padrdo (ou
regularidade). (Questédo 4)

Usar figuras planas em diferentes composicdes, para criar desenhos. (Questao 10)

Ler horas cheias e intervalos de 15 minutos comparando reldgios digitais e de ponteiros.
(Questao 17)

MAT- Conteudo:

Construcdo de fatos fundamentais da adicédo e da subtracdo (nimeros e operacdes); Construcao
de sequencias repetitivas e recursivas (numéricas e de figuras) (pensamento algébrico);
Composicdo com figuras planas; Leitura de relogios (grandezas e medidas)

Ciéncias (CIEN)

CIEN - Objetivo de Aprendizagem

Identificar materiais reciclaveis e o tratamento de componentes organicos e inorganicos do
lixo (Questéo 3);

Identificar materiais reciclaveis e o tratamento de componentes organicos e inorganicos
do lixo (Questdo 8)

Identificar a Terra como o Planeta em que vivemos (Questdol14)

Diferenciar ser vivo de elemento ndo vivo. (Questdo 18)

CIEN - Conteudo:

Cuidados com o meio ambiente: reciclagem; Cuidados com o0 meio ambiente: o tratamento de
componentes organicos e inorganicos do lixo; O planeta Terra; Componentes bidticos e
abidticos na natureza

Geografia (GEO)

GEO - Objetivos de Aprendizagem

Valorizar a necessidade de manter os ambientes de convivéncia agradaveis através de habitos
sustentaveis. (Questdo 5)
Reconhecer as diversas funcdes de os diferentes significados da moradia. (Questdo 11)

GEO - Conteudos:
Sustentabilidade e cuidados com o meio ambiente; As diferentes moradias no ambito do
desenvolvimento geogréfico desigual.

Histéria (HIST)

HIST — Objetivos de Aprendizagem

Reconhecer medidas convencionais de tempo, utilizadas pelas pessoas em seu cotidiano, em
diferentes tempos e espacos, e na construcdo das narrativas. (Questdo 6)

Reconhecer medidas convencionais de tempo, utilizadas pelas pessoas em seu cotidiano, em
diferentes tempos e espacos, e na construcao das narrativas. (Questdo 12)

HIST — Conteudo:
Marcadores temporais em uso na vida cotidiana das pessoas: as linhas do tempo; Marcadores
temporais em uso na vida cotidiana das pessoas: 0s rel0gios.

Arte (ARTE)

ARTE — Objetivos de Aprendizagem

Representar personagens e ambientes de lendas e mitos, contos e narrativas das diferentes
matrizes estéticas e culturais, utilizando elementos do teatro (figurino, aderecos, cenario,
sonoplastia, entre outros). (Questéo 9);

Apreciar diferentes expressfes musicais culturais dos diversos povos, etnias e épocas.
(Questéo 15)

ARTE - Conteudo:

Personagens: lendas, fabulas, contos, narrativas e mitos. Elementos do teatro: personagem
(expressao corporal, gestual, facial), espaco cénico, cenario, aderecos, sonoplastia (TEATRO);
Mdsicas de diversas origens culturais e etnias, géneros, estilos e épocas (MUSICA).




