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ANEXO — CADERNO N° 6 — ACELERA BRASIL

CADERNO DE ATIVIDADES N° 6 — ACELERA BRASIL
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS

BLOCO 1

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem
e Reconhecer as midias digitais como fonte de aprendizagem e lazer, e acessa-
las com objetivos pré-estabelecidos. (Questédo 1)

o Localizar informacdes explicitas e implicitas em textos de diferentes géneros e
tematicas. (Questdo 9)

LP- Contelidos

e Géneros digitais: elementos iconograficos. (Questéo 1)
e Conto de assombracdo: aspectos constitutivos do género (enredo,
personagens, tempo, espaco € narrador) (Questédo 9)

MATEMATICA

MAT- Objetivos de Aprendizagem

e Reconhecer a representacdo simboélica de décimos e centésimos. (Questao 2)

e Compreender relagbes entre metades, quartos e oitavos, e entre quintos e
décimos. (Questéo 5)

e Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo, envolvendo as ideias de adi¢cao
de parcelas iguais, elementos apresentados em disposicdo retangular,
proporcionalidade, e a ideia de combinatéria, utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativas, calculo mental e algoritmo. (Questéo 8)

MAT- Conteudos
e Representacdo simbdlica de décimos e centésimos (NUmeros e Operacées) (Questao
2)
e Relacdes entre fracdes (NUmeros e Operacdes) (Questéo 5)
e Problemas de multiplicacdo (NUmeros e Operacfes) (Questéo 8)

CIENCIAS

CIEN- Objetivos de Aprendizagem
e Reconhecer a importancia dos animais e plantas no ambiente (Questdes 3 e 7)

CIENC- Conteudos

e Seres vivos: caracteristicas e diversidades (aves) (Questao 3)
e Seres vivos: caracteristicas e diversidades (répteis e anfibios) (Questéo 7)

GEOGRAFIA

GEO- Objetivos de Aprendizagem

e Utilizar a linguagem cartogréfica, para representar e interpretar informacbes em
linguagem cartogréfica, observando a necessidade de indica¢gfes de direcéo, distancia,
orientacdo e proporcédo, para garantir a legibilidade da informacéo. (Questdo 6)




GEO- Conteudos
e A Terra como um lugar no Universo (Questao 6)

HISTORIA

HIST- Objetivos de Aprendizagem

e Analisar, a partir de fontes diversas, mudancas e permanéncias em Recife, e em
Pernambuco de ontem e de hoje. (Questéo 4)

HIST- Conteldos

e Historias individuais e coletivas, na construcao das narrativas historicas: o nome da cidade.
(Questéo 4)

ARTE

ARTE- Objetivos de Aprendizagem

¢ Reconhecer, no repertério do Maracatu (Baque Virado e Baque Solto), os elementos
constitutivos da danca (Quem danca? Como danca? Onde danca?). (Questdo 10)

ARTE- Contelidos

¢ A danca na representacdo do Maracatu, observando seu contexto histérico,
caracteristicas (Maracatu de Baque Virado e Maracatu de Baque Solto), e o trabalho
dos (as) coreodgrafos (as), mestres (as), e/ou grupos que pesquisam sobre o tema.
(Questéo 10)

BLOCO 2

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem

e Elaborar textos da cultura digital. (Questao 1)

e Escrever textos de géneros variados, com apoio do (a) professor(a), atentando
para o contexto de producéo e recepcao, finalidades e objetivos comunicativos.
(Questéo 9)

LP- Contelidos

e Mensagem eletrbnica e/ou pelas redes sociais; elementos constitutivos do
género (destinatario e remetente); objetivo do texto. (Questao 1)
e Tirinhas: elementos constitutivos do género. (Questéo 9)

MATEMATICA

MAT- Objetivos de Aprendizagem

e Revolver e elaborar problemas de divisdo, cujo divisor tenha no maximo dos
algarismos, envolvendo os significados de reparticdo equitativa e de medida,
utilizando diferentes estratégias de calculo mental, por estimativas e algoritmos
baseados, na decomposi¢cdo de numeros em sua forma polinomial. (Questdo
3)

e Medir, comparar e estimar areas de figuras poligonais, desenhadas em malha
quadriculada, pela contagem de quadrinhos e metade de quadrinhos.

(Questéo 5)

e Comparar areas de duas figuras planas, recorrendo a sobreposicdo, ou a
decomposicdo e composicao. (Questéo 8)

MAT- Contetdos
e Problemas de divisdo (Numeros e operacdes). (Questao 3)
e Areas de figuras poligonais, desenhadas em malhas (Grandezas e medidas).
(Questéo 5)
e Comparagdo de area (Grandezas e medidas). (Questao 8)

CIENCIAS

CIENC-Objetivos de Aprendizagem




¢ |dentificar os componentes de uma cadeia alimentar. (Questao 2)
e Destacar a importancia dos seres decompositores, para a manutencdo do

ecossistema. (Questao 6)

CIENC- Conteudos

e Cadeia alimentar. (Questéo 2)
e Importancia ambiental dos seres decompositores. (Questao 6)

GEOGRAFIA

GEO- Objetivos de Aprendizagem
e Ler e representar paisagens diferenciadas (Questéo 4)

GEO- Conteudos
e Paisagens do campo e da cidade: dimensdes interdependentes. (Questdo 4)

HISTORIA

HIST- Objetivos de Aprendizagem
e Analisar, a partir de fontes diversas, mudancas e permanéncias em Recife, e
em Pernambuco de ontem e de hoje. (Questédo 7)

HIST- Conteudos
e Histérias, individuais e coletivas, na constru¢do das narrativas historicas:
Patrimonio historico da cidade. (Questéo 7)

ARTE

ARTE- Objetivos de Aprendizagem
e Reconhecer diferentes partes do corpo e suas fungdes, para experimentar as
diferencas do mesmo em movimentos, como saltar, inclinar, cair, expandir,
recolher, girar, gesticular, ficar parado, e torcer. (Questéo 10)

ARTE- Conteudos
e Os fatores do movimento: tempo (ritmo), espaco (lugar que se ocupa); peso
(forca/esforco), e fluéncia (fluxo do movimento). (Questéo 10)

BLOCO 3

LINGUA PORTUGUESA - LP

LINGUA PORTUGUESA - Objetivos de Aprendizagem
e Compreender o0s principios do sistema de escrita, escrevendo
pequenos textos, utilizando a hipétese de escrita alfabética com dominio das
convencodes ortogréaficas. (Questao 7)

e Utilizar, na produgcédo textual, os sinais de pontuacdo como recursos da
producao de sentido. (Questédo 7)

e Empregar artigos, adjetivos, pronomes e numerais em
concordancia com os substantivos que acompanham. (Questao 7)

LP- Contetudos
e Principios basicos do sistema de notacao alfabética. (semelhancas e diferencas
sonoras entre as palavras, valores sonoros convencionais
das letras). (Questao 7)

e Uso dos sinais de pontuacéo (ponto final, dois pontos, travesséo, interrogacao e
exclamacao. (Questao 7)

e Concordancia nominal na escrita de pequenos textos de diferentes géneros e
tematicas. (Questéo 7)

MATEMATICA

MAT- Objetivos de Aprendizagem
e Reconhecer a caracterizacdo de um poligono e suas denominacdes (triangulo,




quadrilatero, pentagono, hexagono e octdégono) (Questao 1)
e Relacionar a representacdo decimal a seu respectivo valor monetario. (Questéo
6)

MAT- Conteudos
e Caracterizacao e nomeacao de quadrados e retangulos (Geometria) (Questao

1)
e Representacdo decimal e valor monetario. (Questao 6)
CIENCIAS

CIEN- Objetivos de Aprendizagem
e Inferir que algumas doencas séo transmitidas de uma pessoa para outra.
(Questdes 4 e 5)
o |dentificar vetores de transmissdo de doencas (contato interpessoal, picada de
insetos, 4gua, ar, alimentos ou objetos contaminados), e formas de prevencao
(Questdes 4 e 5)

CIENC- Contetdos
e Contégio de doencas (Questdes 4 e 5)
e Prevencédo de doencas (Questdes 4 e 5)

GEOGRAFIA

GEO- Objetivos de Aprendizagem

e Perceber-se como participante do processo de transformacao da paisagem,
norteando-se por diferentes intencionalidades. (Questao 3)

GEO- Conteudos
e A cidade onde moro: possibilidades no contexto da globalizacdo. (Questao 3)

HISTORIA

HIST- Objetivos de Aprendizagem
o Estabelecer relacGes entre o tempo presente e o passado, a partir do estudo de
fontes historicas diversas. (Questéo 2)

HIST- Conteudos
e A ocupacao holandesa, e os percursos da urbanizacdo do Recife (Questéo 2)

ARTE

ARTE- Objetivos de Aprendizagem
e Apreciar diferentes expressdes musicais e culturais dos diversos povos, etnias
e épocas. (Questdo 8)

ARTE- Conteludos
e Madsicas das diversas origens culturais e etnias, géneros, estilos e épocas.
(Questéo 8)

BLOCO 4

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem
e Escrever textos de géneros variados, com apoio do (a) professor(a), atentando
para o contexto de producéo e recepcao, finalidades e objetivos comunicativos.
(Questéo 2)

e Acentuar, adequadamente, palavras usuais em textos de géneros variados
(Questéo 2)

LP- Conteudos
¢ Normas basicas de acentuacao das palavras. (Questao 2)

MATEMATICA




MAT- Objetivos de Aprendizagem
e Compreender a nocado de perimetro, estimar e medir o perimetro de figuras
planas, usando unidades convencionais (Questao 4)
e Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de comprimento, area,
massa, capacidade, tempo, valor monetario. (Questdes 6 e 7)
e Reconhecer e representar fracdes usuais de quantidades continuas e discretas,
em situacdes cotidiana, relacionando-as as fracdes unitarias. (Questdes 7 e 8)

MAT- Contetdos

e Perimetro (Grandezas e medidas) (Questao 4)
e Problemas com grandezas (Grandezas e Medidas) (Questdes 6 e 7)
e I|deias de fracdo - quantidade discreta (Questdes 7 e 8)

CIENCIAS

CIEN- Objetivos de Aprendizagem
e |dentificar vetores de transmissdo de doencas (contato interpessoal, picada de
insetos, agua, ar, alimentos ou objetos contaminados), e formas de prevencéao.
(Questédo 1, itens ae b)

CIENC- Contetdos
e - Contagio e Prevencao de doencas: dengue (Questéo 1, itens a e b)

GEOGRAFIA

GEO- Objetivos de Aprendizagem
e Compreender a importancia do trabalho humano na construcdo, e
transformacdo dos espacos em busca da sustentabilidade socioambiental..
(Questéo 3)

GEO- Conteudos
e Meios de comunicacao e lazer (Questéo 3)

HISTORIA

HIST- Objetivos de Aprendizagem

e Analisar, a partir de fontes diversas, mudancas e permanéncias em Recife, e
em Pernambuco de ontem e de hoje. (Questado 5)

HIST- Conteudos
e Patrimonio cultural imaterial (Questéo 5)

ARTE

ARTE- Objetivos de Aprendizagem
e Desenvolver a cognicdo musical nas habilidades ritmicas, melédicas e
harménicas, por meio do corpo, da voz, objetos sonoros, instrumentos
convencionais, e ndo convencionais. (Questéo 9)

ARTE- Conteudos
e Brinquedos, jogos, o corpo, como veiculo sonoro, instrumentos, e a paisagem
sonora da natureza e de ambientes virtuais, e diversas representacoes
simbdlicas. (Questéo 9)




