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CADERNO DE ATIVIDADES N° 6 — 5° ANO
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E CONTEUDOS

BLOCO1

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem

e Localizar informagdes explicitas em diferentes géneros e tematicas. (Questdo 3)

o Escrever textos de géneros variados, com autonomia, atentando para o contexto de producéo e
recepcao, finalidades e objetivos comunicativos. (Questdo 4)

LP- Conteudos
e Conto de origem africana. (Questao 3)
e Regras de jogos: elementos. (Questdo 4)

MATEMATICA

MAT- Objetivos de Aprendizagem
e Resolver problema contextualizado, envolvendo a adicdo de fracbes de mesmo denominador.
(Questao 8)
e Resolver problema contextualizado, envolvendo a multiplicagdo de uma fragdo por um nimero
natural. (Questéo 9)

MAT- Conteudos
e Problema envolvendo a adi¢cdo de fracdes do mesmo denominador (NUmeros e Operaces).
(Questdo 8)
e Problema envolvendo a multiplicacdo de uma fragdo por um ndmero natural (NUmeros e
Operacoes). (Questdo 9)

CIENCIAS

CIEN- Objetivo de Aprendizagem
e Identificar as partes e 6rgaos do corpo humano (Questdes 1 e 2)

CIENC- Contetidos
e Sistema do corpo humano: circulatério (Questéo 2)
e Sistema do corpo humano: respiratério (Questdo 1)

GEOGRAFIA

GEO- Objetivo de Aprendizagem
e Entender as Regibes sob diversos enfoques: fisico natural, cartografico, socioeconémico e
cultural. (Questdo 10)

GEO- Contetudos
¢ Regido Norte e seus ambientes: desafios e potencialidades. (Questédo 10)
e Regido Nordeste e seus ambientes: desafios e potencialidades. (Questdo 10)

HISTORIA

HIST- Objetivos de Aprendizagem
e Relacionar passado e presente, identificando mudancas e permanéncias entre periodos historicos.
(Questao 5)
¢ Analisar mudancas e permanéncias no Brasil, estabelecendo relaces entre o tempo presente e 0
passado, a partir do estudo de fontes histdricas diversas. (Questao 6)




HIST- Contetdos
e Histérias do Brasil nas historias de Pernambuco: Ideais republicanos em Pernambuco e a
Republica brasileira. (Questdo 5)
e Mudancas nas sociedades contemporaneas, sua relacdo com o passado, e a vida cotidiana das
pessoas no mundo globalizado. (Questéo 6)

ARTE

ARTE- Objetivo de Aprendizagem
e Reconhecer que, através do teatro, comunicam-se sentimentos, emocdes, ideias e sensacdes.
(Questdo 7)

ARTE- Contetdos
e Personagens das tradi¢des culturais: cavalo marinho, pastoril, mamulengo e outros, do Estado de
Pernambuco; contexto social, cultural, histérico; elementos do Teatro: personagem (expressao
gestual, vocal, corporal); espacgo cénico; acao, e figurino. (Questao 7)

BLOCO 2

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem
e Narrativa ficcional: contos modernos, contos populares, contos de fadas, acumulativos,
assombracdo, conto maravilhoso, entre outros. Refraccdo textual (aspectos discursivos e formais:
adequacdo do vocabulério, da pontuacgao, dos elementos coesivos). (Questdo 1)
e Localizar informacdes explicitas em textos de diferentes géneros e tematicas. (Questao 1)
e Realizar inferéncias em textos de diferentes géneros e tematicas. (Questao 1)
e Acentuar, adequadamente, palavras usuais em textos de géneros variados. (Questdo 2)

LP- Conteudos
e Contos de assombracéo: aspectos constitutivos do género (enredo, personagens, tempo, espago e
narrador) (Questdo 1)
¢ Sinais de acentuacdo (acento agudo). (Questao 2)

MATEMATICA

MAT- Objetivos de Aprendizagem

e Ler, escrever e ordenar nimeros racionais na forma decimal com compreensdo das principais
caracteristicas do sistema de numeracdo decimal, utilizando, como recursos, a composicao,
decomposicao e a reta numérica. (Questdo 3)

e Resolver e elaborar problemas envolvendo a determinagdo de porcentagens. (Questao 4)

e Associar as representacfes 10%, 25%, 50%, 75% e 100% a décima parte, quarta parte, metade,
trés quartos, em problemas de contexto cotidiano, utilizando estratégias, calculo mental e
calculadora, em contextos de educacdo financeira, entre outros. (Questao 5)

MAT- Conteudos
e NuUmeros racionais expressos na forma decimal e sua representacao na reta numérica (NUmeros e
Operacgoes). (Questédo 3)
e Problemas envolvendo porcentagem (NUmeros e Operac@es). (Questdo 4)
e Associacdo da representacdo percentual a representacdo fracionaria (NUmeros e Operacdes).
(Questdo 5)

CIENCIAS

CIEN-Obijetivos de Aprendizagem
» Relacionar habitos adequados a preservacdo da saude. (Questdes 6 e 7)

CIEN- Conteudos

e Habitos saudaveis: alimentacéo balanceada. (Questao 6)
e Habitos sauddveis: atividade fisica. (Questdo 7)

GEOGRAFIA

GEO- Objetivos de Aprendizagem




¢ Identificar impactos ambientais nas regiGes brasileiras, refletindo sobre suas consequéncias
local, regional e global. (Questao 8)

e Adotar um compromisso com o consumo responsavel, em busca da redugdo de danos ao meio
ambiente. (Questdo 8)

GEO- Contetudos
e Patrimbnio ambiental do Brasil: as cidades e o crescimento econémico, mudangas sociais e
ambientais, e as intera¢cdes com o0 campo. (Questéo 8)
e Boas praticas para a sustentabilidade ambiental: uso racional da 4gua. (Questdo8)

HISTORIA

HIST- Objetivos de Aprendizagem
o Compreender gue o processo de modernizacdo ocorre em varios tempos. (Questdo 9)

HIST- Contelidos

e Mudancas e permanéncias no Brasil, identificadas a partir de diferentes fontes: relatos orais e
textos escritos, imagens, videos, blogs, redes sociais, obras de arte, utensilios. (Questao 9)

ARTE

ARTE- Obijetivos de Aprendizagem
e Reconhecer, no repertério do frevo, os elementos constitutivos da danga (Quem danca? Como
danga? Onde danca?). Experimentar a danca do frevo. (Questao 10)
e Experimentar os fatores do movimento: tempo (ritmo), peso (forga/esforco), espaco (lugar que se
ocupa), e fluéncia (fluxo do movimento). (Questdo 10)

ARTE- Conteudos

e A danga na representacdo do frevo, observando seu contexto histérico, bem como o trabalho de
coredgrafos, mestres, e/ou grupos que pesquisam sobre o tema. Diferencgas e semelhancas entre o
frevo e outras dangas. (Questéo 10)

e As acgdes corporais: saltar, inclinar, cair, expandir, recolher, girar, gesticular, ficar parado e
torcer. (Questdo 10)

BLOCO 3

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem
e Escrever textos de géneros variados, com autonomia, atentando para o contexto de produgéo e
recepcdo, finalidades e objetivos comunicativos. (Questdo 3)
e Localizar informagdes explicitas em textos de diferentes géneros e tematicas (Questéo 1)
e Realizar inferéncias em textos de diferentes géneros e tematicas (Questdo 2)

LP- Conteudos
e Receita culinaria: elementos constitutivos. (Questdes 1, 2 e 3)

MATEMATICA

MAT- Objetivo de Aprendizagem
e Descrever a movimentacao de objetos no espaco, identificando mudancas de dire¢do (angulos),
considerando mais de um referencial, incluindo primeiras no¢oes da utilizagdo de coordenadas.
(Questdes 4 e 5)

MAT- Conteudos
e Localizaco e movimentacdo de objetos no espaco. (Geometria) (Questfes 4 e 5)

CIENCIAS

CIENC- Objetivo de Aprendizagem
e Identificar as partes e 6rgaos do corpo humano. (Questao 6)

CIENC- Conteidos
e Ossos e musculos. (Questao 6)

GEOGRAFIA

GEO- Objetivos de Aprendizagem




e Caracterizar os principais elementos da paisagem amazénica. (Questdo 9)

GEO- Conteudos
e Regido Norte e seus ambientes: desafios e potencialidades. (Questdes 7, 8 e 9)
e Regido Norte. (Questdes 7,8e9)

HISTORIA

HIST- Objetivos de Aprendizagem
o  Compreender caracteristicas de diferentes grupos, e suas relacdes com outras regides do mundo
em tempos diversos. (Questdes 10 e 11)

HIST- Contetdos
e As identidades sociais das pessoas (étnica). (Questdes 10 e 11)

ARTE

ARTE- Objetivo de Aprendizagem
o Apreciar diferentes expressdes musicais e culturais dos diversos povos, etnias e épocas.
(Questdes 12 e 13)

ARTE- Conteudo
e Musicas de diversas origens culturais e etnias, géneros, estilos e épocas. (Questdes 12 e 13)

BLOCO 4

LINGUA PORTUGUESA - LP

LP- Objetivos de Aprendizagem
e Localizar informacdes explicitas em textos de diferentes géneros e tematicas. (Questdes 4 e 5)
e Elaborar resumos de noticias (Questdo10)
e Utilizar sinais de pontuacéo, para manter a coesao textual, provocar efeitos de sentido diversos e
recorrer a diferentes sinais de apoio visual, com a finalidade de indicar intengdes comunicativas.
(Questao 3)

LP- Conteudos
e Cronica literaria; (QuestBes 4 e 5)
¢ Noticia; (Questdo 10)
e Relagdo entre 0 uso dos sinais de pontuagdo e a coesdo textual. (Questdo 3)

MATEMATICA

MAT- Objetivos de Aprendizagem
o Desenvolver estratégias para estimar e comparar a medida da area e do perimetro de retangulos,
tridngulos, e outras figuras poligonais, utilizando malhas quadriculadas; (Questéo 10)
e Reconhecer as grandezas de comprimento, area, massa, capacidade, volume e temperatura, e
selecionar a unidade adequada, para medir cada grandeza. (Questéo 11)

MAT- Conteudos
e Estimativa e comparacéo de medida de &rea, e do perimetro de figuras poligonais (Grandezas e
Medidas); (Questdo 10)
e Medidas de comprimento, area, massa, tempo, temperatura e capacidade: utilizacdo de unidades
convencionais (Grandezas e Medidas). (Questdo 11)

CIENCIAS

CIEN- Objetivos de Aprendizagem
e Reconhecer os alimentos, como fonte de energia para o corpo humano; (Questdes 6 e 7)
e Perceber a importancia do solo para os seres vivos e a necessidade de cuidar desse recurso
natural, formacé&o de cobertura vegetal para manutencéo do ciclo da dgua; (Questao 8)

CIENC- Contetdos
e Habitos saudaveis: alimentacdo balanceada, higiene corporal e atividade fisica. (Questbes 6 e 7)




e Solos: importancia; (Questdo 8)

GEOGRAFIA

GEO- Objetivos de Aprendizagem
e Adotar um compromisso com o consumo responsavel, em busca da reducdo de danos ao meio
ambiente. (Questao 9)

GEO- Conteudos
e Boas préticas para a sustentabilidade ambiental: uso racional da agua e da energia, reciclagem

do lixo, transportes ndo poluentes, reflorestamento, valorizagdo das areas verdes, dentre outras;
(Questdo 9)

HISTORIA

HIST- Objetivos de Aprendizagem
e Conhecer a participacao dos povos indigenas, africanos, ciganos, e de seus descendentes, para a
construcado das historias e culturas no Brasil. (Questdes 1 e 2)
e Identificar fatos historicos e praticas sociais, vivenciados em diferentes tempos. (Questdes 1 e 2)

HIST- Contetdos

e Patriménio cultural — imaterial e material — e 0s espagos de preservacdo das memorias
individuais e coletivas (costumes, celebragdes, festas, lendas, espagos museus, pragas, pontes,
igrejas, entre outros), e das narrativas historicas. (Questdes 1 e 2)

e Espacos de preservacdo das memorias individuais e coletivas (costumes, celebragdes, festas,
lendas, espagos museais, pragas, pontes, igrejas, entre outros) e das narrativas historicas
(Questbes 1 e 2)

e Manifestagdes culturais que contam histérias das populagdes indigenas (a origem do mundo).
(Questbes 1 e 2)

ARTE

ARTE- Objetivo de Aprendizagem
e Construir conceitos tedricos, historicos, filoséficos, socioldgicos, psicolégicos e estéticos,
reconhecendo e analisando 0s usos e as fung¢fes da masica em diversos contextos de circulagéo,
em especial, aqueles da vida cotidiana. (Questdo 12)

ARTE- Conteudos
e Onomatopeias, parlendas e trava-linguas, histérias cantadas, acalantos, cantigas de roda e canto
coral. (Questdo 12)




