PREFEITURA
PREFEITURA DO RECIFE
SECRETARIA DE DUCAGAO

SECRETARIA EXECUTIVA DE GESTAO PEDAGOGICA
GERENCIA DE ALFABETIZAGAO E LETRAMENTO, EDUCAGAO INFANTIL E ANOS INICIAIS

CADERNO DE ATIVIDADES N° 8 - GRUPO V
Campos de Experiéncias: Aprendizagem e Desenvolvimento em Foco

Atividade 1: Livro — Menina bonita do la¢o de fita— Ana Maria Machado
Campos de Experiéncias: O eu, o outro e o nés; Escuta, fala, pensamento e
imaginacéo.
Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento
CONVIVER com criancas e adultos em pequenos e grandes grupos;
reconhecer e respeitar as diferentes identidades, e pertencimento étnico-racial,
de género e de religido.
Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
e Construir imagem (desenho) com finalidade comunicativa;
e Promover a ampliacédo de experiéncias e conhecimento dos diferentes
géneros textuais.
Atividade 2: Menina bonita do lago de fita — interpretacéo textual e escrita de nomes
Campos de Experiéncias: O eu, 0 outro e 0 ngs; Escuta, fala, pensamento e imaginagéo.

Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento
CONVIVER com criancas e adultos em pequenos e grandes grupos; reconhecer
e respeitar as diferentes identidades, e pertencimento étnico-racial, de género e
de religido.
Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
e Apreciar e compreender contos e lendas;
e Reconhecer a identidade, a partir do grupo social de pertenca, valorizando
e respeitando as diferencas;
e Familiarizar-se com a escrita nos diferentes contextos.
Atividade 3: Menina bonita do la¢o de fita — interpretagéo textual
Campos de Experiéncias: Escuta, fala, pensamento e imaginacéo.
Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento

EXPLORAR gestos, expressdes, sons da lingua, rimas, imagens, textos
escritos, além dos sentidos das falas cotidianas, das palavras nas
poesias, parlendas, cancdes, e nos enredos de histdrias, apropriando-se
desses elementos, para criar novas falas, enredos, histérias e escritas,
convencionais, ou nao.
Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
e Participar de vivéncias éticas e estéticas, com outras criangas e grupos
culturais, que alarguem padrdes de referéncia, e de identidade no dialogo,
e reconhecimento da diversidade;
e Construir imagem (desenho) com finalidade comunicativa.
Atividade 4: Letra inicial e quantidade de letras
Campos de Experiéncias: Escuta, fala, pensamento e imaginacdo; Espacos, tempos,
guantidades, relagbes e transformacoes.
Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento
CONHECER-SE, a partir de uma apropriacdo autoral das linguagens,
interagindo com o0s outros, reconhecendo suas preferéncias por pessoas,
brincadeiras, lugares, historias.




Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

¢ Apropriar-se de grafemas e fonemas nos diferentes géneros textuais.
¢ |dentificar ou nomear letras do alfabeto (bastao).
¢ Reconhecer os fonemas nas situacdes cotidianas.

Atividades 5 e 6: Som inicial; formacédo de palavras; caca-palavras

Campos de Experiéncias: Escuta, fala, pensamento e imaginacdo

Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento

CONHECER-SE, a partir de uma apropriacdo autoral das linguagens,
interagindo com o0s outros, reconhecendo suas preferéncias por pessoas,
brincadeiras, lugares, historias.

EXPLORAR gestos, expressfes, sons da lingua, rimas, imagens, textos
escritos, além dos sentidos das falas cotidianas, das palavras nas poesias,
parlendas, cancdes, e nos enredos de histérias, apropriando-se desses
elementos, para criar novas falas, enredos, histérias e escritas,
convencionais, ou nao.

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

e Apropriar-se de grafemas e fonemas nos diferentes géneros textuais.
e Compreender os diferentes usos e finalidades da leitura.

¢ Identificar ou nomear letras do alfabeto (bastéo).

o Estabelecer relacdes entre a leitura e a escrita;

e Escrever, convencionalmente, ou hdo, em situagces comunicativas.

Atividade 7: Lenda da Abayomi

Campos de Experiéncias: Escuta, fala, pensamento e imaginacdo; Espacos, tempos,
guantidades, relac@es e transformacodes.

Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento

CONHECER-SE, a partir de uma apropriacdo autoral das linguagens,
interagindo com os outros, reconhecendo suas preferéncias por pessoas,
brincadeiras, lugares, historias.

BRINCAR com materiais e objetos cotidianos, associados a diferentes papéis
Ou cenas sociais, e com elementos da natureza que apresentam diversidade
de formas, texturas, cheiros, cores, tamanhos, pesos, densidades,
experimentando possibilidades de transformacao.

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

e Familiarizar- se com escrita nos diferentes contextos.

Familiarizar-se com a leitura, e a producao de texto orais e escritos,
mesmo sem ler e escrever convencionalmente.

Adequar as linguagens as diferentes situagdes comunicativas e
expressivas.

e Conhecer e/ou compreender a sequéncia légica das acBes vivenciadas;

e Apreciar e compreender contos e lendas;

e Construir imagem (desenho) com finalidade comunicativa;

e Compreender os diferentes usos e finalidades da leitura;

e Explorar relagdes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar, mover
e remover, etc.) na interagdo com o mundo fisico, fazendo
descobertas;

e Promover a ampliacdo de experiéncias e conhecimento dos diferentes géneros
textuais.
Atividade 8: Quantidade e cores

Campos de Experiéncias: Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacgdes;
Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento




EXPLORAR e identificar as caracteristicas do mundo natural e social, homeando-as,
reagrupando-as e ordenando-as, segundo critérios diversos.

CONHECER-SE e construir sua identidade pessoal e cultural, identificando
seus proprios interesses na relacao com 0o mundo fisico e social,
apropriando-se dos costumes, das crencas e tradicbes de seus grupos de
pertencimento, e do patriménio -cultural, artistico, ambiental, cientifico e
tecnoldgico.

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

o Conhecer e/ou realizar a contagem oral em contextos diversos;

e Utilizar elementos associados a quantificacdo, a orientacao, a ordenacao
de materiais em situacdes diversas;

¢ Utilizar a linguagem matematica, para expressar ideias, hipoteses e
processo, sem situacdes-problema.

¢ Classificar objetos pela cor, tamanho, forma, peso, entre outras
caracteristicas.

Atividade 9: Gréfico (mais e menos)

Campos de Experiéncias: Espacos, tempos, quantidades, relagcdes e transformagdes

Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento

EXPLORAR e identificar as caracteristicas do mundo natural e social,
nomeando-as, reagrupando-as e ordenando-as, segundo critérios diversos.

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

e Conhecer e/ou realizar a contagem oral em contextos diversos;

e Utilizar elementos associados a quantificacdo, a orientacdo, a ordenacao
de materiais em situacdes diversas;

e Ler tabelas e graficos;

o Utilizar a linguagem matematica, para expressar ideias, hipdteses e
processo, em situacdes-problema.

Atividade 10: Obra de Ivan Cruz

Campos de Experiéncias: Escuta, fala, pensamento e imaginacgdo; Tracos, sons, cores e
formas.

Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento

CONHECER-SE no contato criativo com manifestacoes artisticas e culturais locais, e
de outras comunidades, identificando e valorizando o seu pertencimento étnico-racial, de
género e de crenca religiosa, desenvolvendo sua sensibilidade, criatividade, gosto
pessoal e modo peculiar de expressao, por meio do teatro, musica, danca, desenho e
imagens;

EXPLORAR variadas possibilidades de usos e combinagbes de materiais, substancias,
objetos e recursos tecnoldgicos, para criar e recriar dancas, artes visuais, encenacdes
teatrais, musicas, escritas e mapas, apropriando-se de diferentes manifestacdes artisticas
e culturais.

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

e Experimentar a colagem, como expressado artistica, usando diferentes
materiais (papéis_de revistas, coloridos, sementes, areia, tampinhas,
folhas secas, flores secas, palitos, entre outros); diferentes suportes
(papel, papelao, tecido, MDF, palha, entre outros), e com diferentes tipos
de cola (branca, grude, silicone, tecido, isopor, entre outras).

Interagir com producdes visuais de diferentes linguagens (pintura,
desenho, escultura, dentre_outras), contextualizando-as, a partir das
suas experiéncias;
Conhecer alguns aspectos da histéria de vida de diferentes autores(as) de
producdes visuais, e seus processos de producao;
Explorar a oralidade e fazer leitura de imagens.
Revelar a identidade expressiva, ao produzir Artes Visuais, como
autor(a) das suas producoes.




