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APRESENTACAO

Ol4, colegal!

Os dois ultimos anos certamente foram muito desafiadores e agora temos mais um desafio pela
frente: a recomposi¢do das aprendizagens dos(as) nossos(as) estudantes.

Para isso, a Secretaria Executiva de Gestdo Pedagdgica organizou vdrios documentos norteadores
do fazer pedagdgico para os(as) estudantes do 1° ao 9° ano que sdo:

MATRIZ Elaborada a partir da Politica de Ensino
o) CURRICULAR .
PRIORITARIA Enfase no aprofundamento das aprendizagens basilares
Elaborado a partir da Politica de Ensino
02 B PLANOS ANUAIS Auxilia o trabalho pedagdgico
P gog

Distribui a Matriz no ano letivo

Alinhamento dos materiais da rede
CADERNO
03

DE ORIENTACOES Ajuda na gestdo do tempo

Propde orientag¢des para as aulas

Aprender Sempre - 1° ao 9°
04 MATERIAIS DE Primeiras Letras - GIV ao 2°
APOIO Planos de Estudo Semanais - 62 ao 92

Trilhas de Aprendizagem - EJA
Este documento que vocé tem em mdos é a MATRIZ CURRICULAR PRIORITARIA, que indica o que é
prioritdrio em cada ano de escolaridade para a aprendizagem dos(as) estudantes.

Neste material, vocé, professor/professora, encontrard indicagdes e orientagdes claras, precisas e
objetivas sobre o que é basilar para o(a) estudante conseguir progredir e consolidar em seu percurso
educacional.

E preciso pontuar que esse documento foi o norteador de todos os demais, portanto, tudo estd sen-
do alinhado a partir dessa matriz e da Politica de Ensino da Rede Municipal do Recife.

Vocé poderd contar com todo o apoio da Secretaria de Educagdo para a aplicagdo desse material.

Um 6timo trabalho!

Sigamos juntos!

Juliana Guedes e Equipe Técnica da
Secretaria Executiva de Gestdo Pedagdgica
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NGUA

PORTUGUESA

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

ORALIDADE

Participar de situagdes de fala e escuta de textos orais, com socializagdo de vivén-
cias de apresentagdes, como palestras, semindrios, entre outros, reconhecendo as
normas que regem a atuag¢do de interlocutores.

Argumentar, desenvolvendo atitudes de respeito aos turnos de fala, e aos diferen-
tes pontos de vista.

Reproduzir, de forma sucinta, informag¢des contidas em diversos géneros, com ob-
jetividade e clareza, desconstruindo discursos estereotipados sobre os diferentes
grupos étnicos, sociais e de género.

Escutar e produzir textos, utilizando o conjunto de conhecimentos discursivos, lin-
guisticos, semdnticos e gramaticais, envolvidos na construgdo de sentidos.

Vivenciar dramatizagdes de pegas teatrais infantis, realizando inferéncias, e res-
peitando os turnos de fala
Palestra, semindrio: estrutura e finalidade dos géneros.

Adivinha, piada: caracteristicas estruturais dos géneros; efeitos de humor e senti-

CONTEUDOS / do. Linguagem figurada (ironia).

SABERES Textos do teatro infantil: inguagem do teatro, relagdo entre oralidade e escrita
Relato de experiéncia pessoal: negociagdo de sentidos, adequagdo vocabular e
coeréncia.

HABILIDADES EFO4LP14, EFO4LP17, EFO4LP18, EF15LPO9, EF15LP10, EF15LP11, EF15LP12,

BNCC EF15LP13, EF15LP19, EF35LP03, EF35LP20, EF35LP23, EF35LP28
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EIXO LEITURA

Ler, com autonomia, os diversos géneros textuais que circulam socialmente, com-
preendendo a temdtica e o objetivo comunicativo.

Localizar informagdes explicitas e implicitas em textos de diferentes géneros e
temdticas.
Readlizar inferéncias em textos de diferentes géneros e temdticas.
Reconhecer as midias digitais como fonte de aprendizagem e lazer, e acessda-las
OBJETIVOS DE com objetivos pré-estabelecidos.
APRENDIZAGEM Antecipar ideias formulando hipéteses a partir dos contextualizadores.

Ler textos que tratem da diversidade da cultura brasileira, herdada de africanos e
indigenas, bem como textos de diferentes culturas e etnias.

Compreender a sequéncia dos fatos no enredo.

Compreender os elementos iconogrdficos, presentes em grdaficos, tabelas e mapas.
Reconhecer o contexto de produgdo, o propdsito comunicativo, os elementos com-
posicionais e organizacionais de géneros variados.

Géneros digitais: elementos iconogrdaficos.

Tirinha, histéria em quadrinhos: recursos linguisticos e estilisticos, linguagem ver-
bal, e ndo verbal, e seus multiplos sentidos; ordem Iégica dos fatos no texto.

Formuldrios e questiondrios: finalidade do género, caracteristicas e elementos da
linguagem (vocabuldrio impessoal); caracteristicas do suporte.

CONTEUDOS / Contos modernos, contos populares, contos de fadas, acumulativos, assombragdo,

SABERES conto maravilhoso, conto de origem africana, lendas de origem indigena, fabulas
tradicionais e de origem indigena e africana, narrativa de aventura, entre outros.
Tema central: ideias secunddrias; e aspectos constitutivos do género (enredo, per-
sonagens, tempo, espago e narrador).

Grafico, mapa, tabela: elementos iconogrdéficos.
Verbete de diciondrio: significados das palavras e grafia das palavras; organizagdo

dos verbetes no diciondrio.

EFO4LPO9Y, EFO4LP10, EFO4LP14, EFO4LP19, EFO4LP20, EFO5LP15, EF35LPOT,

gﬁglélDADES EF35LPO0O3, EF35LP0O4, EF35LP0O5, EF35LP06, EF35LP17, EF35LP21, EF35LP23,
EF35LP24, EF35LP27
EIXO PRODUGAO DE TEXTOS ESCRITOS

Valorizar a linguagem escrita, como fonte de informagdo, frui¢@o estética e veicu-
lagdo de conceitos e valores.

Escrever textos de géneros variados, com apoio do (a) professor(a), atentando
para o contexto de produgdo e recepgdo, finalidades e objetivos comunicativos.

Escrever e revisar textos com apoio do(a) professor(a), observando os aspectos
discursivos e formais, a adequag¢do do vocabuldrio, da pontuagdo, e dos elementos
coesivos.

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

Registrar ideias apreendidas, a partir da audiéncia de palestras e debates. - Revi-
sar e reescrever os textos produzidos, com apoio do (a) professor(a), observando a
adequagdo linguistica e os fatores de textualidade.

Elaborar textos da cultura digital.
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CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

Tirinha, histéria em quadrinhos: elementos constitutivos do género.

Anotagdo de conceitos, ideias e argumentos para auxilio da meméria, e organiza-
¢do de ideias em palestras e semindrios

Formuldrio e questiondrio: elementos constitutivos da linguagem do género; carac-
teristica dos diferentes suportes impressos e digitais.

Mensagem eletrénica e/ou pelas redes sociais; elementos constitutivos do género
(destinatdrio e remetente); objetivo do texto.

Narrativas ficcionais. Refacgdo textual (aspectos discursivos e formais: adequagéo
do vocabulério, da pontuacdo, dos elementos coesivos). Contos modernos, contos
populares, e contos de fadas; acumulativos, assombrag¢do, conto maravilhoso, nar-
rativa de aventura, entre outros.

EFO4LP11, EFO4LP16, EFO4LP21, EFO4LP22, EF35LP15, EF35LP18, EF35LP25,
EF35LP26

ANALISE LINGUISTICA: APROPRIAGAO DO SISTEMA DE ESCRITA ALFABETICA

Compreender os principios do sistema de escrita, escrevendo pequenos textos, uti-
lizando a hipdtese de escrita alfabética com dominio das convengdes ortogrdaficas.

Utilizar, na produgdo textual, os sinais de pontuagdo como recursos da produgdo
de sentido.

Relacionar os sinais de pontuagdo com o emprego de letras mailsculas.

Utilizar, adequadamente, as normas ortogrdaficas em favor da produgdo de sentido
no texto. Acentuar, adequadamente, palavras usuais em textos de géneros variados.

Empregar artigos, adjetivos, pronomes e numerais em concorddncia com os subs-
tantivos que acompanham.

Observar a concorddncia verbal em frases e textos.
Principios bdsicos do sistema de notacdo alfabética. (semelhangas e diferencas
sonoras entre as palavras, valores sonoros convencionais das letras).

Uso dos sinais de pontuagdo (ponto final, dois pontos, travessdo, interrogagdo e
exclamacdo.

CONTEUDOS / Emprego da letra maidscula.
SR Normas bdsicas de ortografia.
Normas bdsicas de acentua¢do das palavras.
Concorddncia nominal na escrita de pequenos textos de diferentes géneros e temdticas.
Flexdo das palavras e concorddncia: plural, tempo e pessoas verbais.
HABILIDADES EFO4LPO1, EFO4LP0O2, EFO4LP0O4, EFO4LPO5, EFO4LP0O6, EFO4LPO7, EFO4LPOS,
BNCC EF35LP13
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MATEMATICA

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

NUMEROS E OPERAGOES

Reconhecer diferentes usos dos nimeros” (quantidade, ordem, medida)

Reconhecer que duas cole¢gdes, com o mesmo nlimero de elementos, apresentam a
mesma quantidade, independentemente da posi¢do espacial desses elementos.

Ler, escrever, ordenar e comparar nimeros até a ordem de dezenas de milhar.

Identificar a quantidade de dezenas, centenas ou milhares mais préoximos de um
numero dado.

Identificar relacdes entre 10 unidades e 1 dezena; entre 10 dezenas e 1 centena;
entre 10 centenas e 1 milhar; entre 10 milhares, e 1 dezena de milhar.

Relacionar o valor posicional do zero na representagdo simbdlica de um nimero e a
sua decomposi¢do polinomial.

Elaborar fragdes usuais de quantidades continuas e discretas, em situag¢do cotidia-
na, relacionando-as as fracdes unitdrias).

Reconhecer fragdes, como partes iguais de um todo.
Compreender relagdes entre metades, quartos e oitavos, e entre quintos e décimos.
Reconhecer nimeros pares e impares.

Reconhecer termos, como dulzia e meia dizia; dezena e meia dezena; centena e
meia centena, associando-os ds suas respectivas quantidades.

Relacionar a representagdo decimal a seu respectivo valor monetdrio.
Efetuar multiplicagdo, por meio de estratégias de cdlculo mental.

Resolver e elaborar problemas de estrutura aditiva, envolvendo seus diferentes sig-
nificados em situagdes contextualizadas, utilizando o cdlculo mental e algoritmos,
além de fazer estimativas do resultado.

Representar, simbolicamente, adi¢des e subtragdes, e elaborar problemas em lin-
guagem materna, utilizando essas representagdes.

Compreender e utilizar a comutatividade da adigdo na resolugdo de um problema.

Efetuar adi¢do e subtragdo em linguagem simbdlica, utilizando diferentes formas
de registro.

Representar, simbolicamente, a multiplicagdo e a divisdo, obtendo o resultado por
meio de cdlculo mental.

Relacionar adigdo e subtragdo, bem como multiplicag¢do e divisGo, como operagdes
inversas.

MATRIZ CURRICULAR PRIORITARIA * 4 ANO 7




OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo, envolvendo as ideias de adi¢do de
parcelas iguais, elementos, apresentados em disposi¢do retangular, proporcionali-
dade, e a ideia de combinatéria, utilizando estratégias diversas, como cdlculo por
estimativas, cdlculo mental e algoritmos.

Resolver, com suporte de imagens, e /ou material manipuldvel, problemas simples
de contagem, como a determinag¢do do nimero de agrupamentos possiveis, do se
combinar cada elemento de uma colegdo com todos os elementos de outra, utili-
zando estratégias e formas de registros pessoais.

Resolver e elaborar problemas de divisdo, cujo divisor tenha no méximo dois alga-
rismos, envolvendo os significados de reparti¢do equitativa e de medida, utilizando
diferentes estratégias de cdlculo mental, por estimativas e algoritmos baseadas,
na decomposigdo de nimeros em sua forma polinomial.

Uso dos numeros no cotidiano.

Conservag¢do de quantidades.

Leitura, escrita e comparagdo de nimeros.

Aproximagdo.

Unidade, dezena, centena, milhar e dezena de milhar

Decomposi¢do de nimeros na forma polinomial.

Composi¢do e decomposi¢do de numeros de diferentes formas

Nocdo de décimo e de centésimo

Relagdo entre unidade e décimos e centésimos.

Representagdo simbdlica de décimos e centésimos.

Reconhecimento e representagdo de fragdes.

Ideias de fragdes.

Relacdes entre fracdes.

Numeros pares e impares.

NuUmeros especiais (duzia, meia dizia, dezena, meia dezena, entre outros).
Representagdo decimal e valor monetdrio.

Cdlculo mental.

Problemas de estruturas aditivas.

Representag¢do simbdlica da adigdo e da subtragdo

Comutatividade

Cdlculo de adi¢do e subtracdo.

Representagdo simbdlica da multiplicagdo e da divisdo.

Operagdes inversas.

Problemas de multiplicagdo.

Problemas de contagem.

Problemas de divisdo.

EFO4MAO1, EFO4MAO2, EFO4MAOS, EFO4MA04, EFO4MAOQ05, EFO4MAOQG6, EF-

04MAOQO7, EFO4MAQS8, EFO4MAO09, EFO4MAT10, EFO4MAT1, EFO4MA12, EFO4MA13,
EFO4MA14, EFO4MA15

8 MATRIZ CURRICULAR PRIORITARIA * 42 ANO



EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

PENSAMENTO ALGEBRICO

Reconhecer que, se multiplicarmos um dos fatores de um produto por um niimero, o
resultado também ficard multiplicado por esse mesmo nimero.

Determinar o valor que torna uma igualdade verdadeira, envolvendo as operagdes
fundamentais com nimeros naturais.

Determinar um elemento, desconhecido em uma igualdade que envolve as opera-
¢Bes fundamentais com numeros naturais.

Determinar alguns valores que tornam uma desigualdade verdadeira.

Identificar, em sequéncias numéricas, envolvendo multiplos de um ndimero natural,
as regularidades existentes.

Reconhecer e mostrar, por meio de exemplos, que a relagdo de igualdade, existente
entre dois termos, permanece, quando se adicionad, ou se subtrai, um mesmo ndime-
ro, a cada um desses termos.

Propriedade da equivaléncia.

Raiz de uma igualdade.

Determinag¢do de um elemento desconhecido em uma igualdade.

Determinag¢do de elementos desconhecidos em uma desigualdade

Sequéncia numérica recursiva, formada por multiplos de um nimero natural.

Propriedades da igualdade.

EFO4MAT1, EFO4MA12, EFO4MA13, EFO4MA14, EFO4MA15

GEOMETRIA

Analisar e comparar figuras geométricas planas e espaciais por seus atributos e
caracteristicas (nimero de lados, vértices, faces, tipo de face)

Associar prismas e pirdmides a suas planificagdes, e analisar, nomear e comparar
seus atributos, estabelecendo relagdes entre as representag¢des planas e espaciais.

Reconhecer a caracteriza¢g&o de um poligono e suas denominagdes (triéngulo, qua-
drildtero, pentdgono, hexdgono e octégono).

Caracterizar retdngulos e quadrados, por seus lados e dngulos.

Associar dngulo a giro ou mudang¢a de diregdo, reconhecendo dngulo de um quarto
de volta, de meia volta e de uma volta.

Reconhecer simetria, identificando eixos em figura planas.

Descrever a localizagdo e/ou movimentagdo de pessoas, e de objetos no espago,
por meio de malhas quadriculadas, e representagdes, como desenhos, mapas,
planta baixa e croquis, identificando mudangas de direg&o (dngulos), consideran-
do mais de um referencial, e usando termos, como paralelo, perpendicular, direita,
esquerda e interseg¢do.

Identificar, em figuras poligonais, a existéncia de dngulos retos e ndo retos, a par-
tir de dobraduras, esquadros ou softwares de geometria.
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CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

Caracteristicas de figuras planas.

Relagdo entre faces de sdélidos e figuras planas.
Planificagdo de figuras espaciais.

Caracterizagdo e nomeagdo de poligonos.
Caracterizagdo de quadrados e retangulos.
Angulos

Eixos de simetria.

Localizagdo e movimentagdo de objetos no espago.

Angulos retos e ndo retos: uso de dobraduras, esquadros e softwares de geometria.

EFO4MA16, EFO4MA17, EFO4MA18, EFO4MA19

GRANDEZAS E MEDIDAS

Comparar e ordenar, por medigdo e estimativa, comprimentos horizontais, verticais
e de contornos, formados por linhas retas e curvas.

Compreender a nogdo de perimetro, estimar e medir o perimetro de figuras planas,
usando unidades convencionais.

Readlizar conversdes simples entre unidades de medidas convencionais mais co-
muns de comprimento (metro e centimetro); massa (grama e quilograma), e capaci-
dade (litro e mililitro).

Medir, comparar e estimar dreas de figuras poligonais, desenhadas em malha qua-
driculada. pela contagem de quadradinhos, e metade de quadradinhos

Comparar dreas de duas figuras planas, recorrendo a sobreposi¢do, ou & decompo-
si¢do e composigdo.

Desenvolver estratégias, para estimar e comparar a medida da drea e do perimetro
de retdngulos, tringulos, e outras figuras poligonais, utilizando malhas.

Ler, calcular e registrar medidas e intervalos de tempo (horas, minutos e segundos),
utilizando calenddrios e relégios.

Medir e estimar, demonstrando entendimento de atributos, como comprimento,
drea, massa, capacidade e volume, e selecionar a unidade adequada, para medir
cada atributo.

Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de comprimento, drea, mas-
sa, capacidade, tempo e valor monetdrio.

Registrar as temperaturas médxima e minima didrias, em locais do seu cotidiano, e
elaborar grdficos de colunas com as variagdes didrias da temperatura, utilizando,
inclusive, planilhas eletrdénicas.

Resolver e elaborar problemas, compreendendo o significado de troco em transa-
¢Bes, envolvendo valores monetdrios
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Comparag¢do e ordenagdo de comprimentos
Perimetro

Conversdo de unidades de medidas.

Areas de figuras poligonais, desenhadas em malhas

Comparagdo de dreas.

CONTEUDOS / R . . :
SABERES Estimativa de medidas de dreas e perimetros.
Intervalos de tempo.
Temperatura.
Unidades de medida.
Problemas com grandezas
Transagdes, envolvendo o sistema monetdrio.
gﬁglélDADES EFO4MA20, EFO4MA21, EFO4MA22, EFO4MA23, EFO4MA24, EFO4MA25
EIXO ESTATISTICA E PROBABILIDADE

Formular questdes sobre aspectos do cotidiano que gerem pesquisas e observa-
¢Bes, para coletar dados (quantitativos e/ou qualitativos), e organizd-los por meio
de tabelas (simples ou de dupla entrada), e gréficos (de colunas simples ou agrupa-
das), com e sem uso de tecnologias digitais.

Ler, interpretar e analisar informagdes e dados, apresentados de maneira organi-

zada por meio de listas, tabelas e graficos, em diferentes contextos, com base em

informacdes das diferentes dreas do conhecimento, e produzir texto com a sintese
OBJETIVOS DE ' ¢ ' ' 1 € produzir tex '

APRENDIZAGEM  desuaandlise.
Compreender, intuitivamente, as ideias de populagcdo e amostra.

Converter representagdes de conjunto de dados, apresentados em tabela para
representag¢do grdfica, e vice-versa.

Identificar e discutir a ideia intuitiva de chance de ocorréncia de um resultado, a
partir da andlise das possibilidades, reconhecendo caracteristicas de resultados
mais provdveis, sem utilizar fragdes.

Formulag¢do de questdes de pesquisa.

Leitura e interpretagdo de tabelas e grdficos.

CONTEUDOS / Moo o e laod .

SABERES og¢do intuitiva de popula¢do e amostra.
Conversdo de representa¢do de dados.
Nocdo intuitiva de chance.

gﬁglélDADES EFO4MA26, EFO4MA27, EFO4MA28
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CIENCIAS DA
NATUREZA

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

TERRA E UNIVERSO

Observar os elementos, presentes no céu, durante o dia e durante a noite, e des-
crever as diferencas observadas.

Relacionar a semana as fases da Lua.

Identificar as diferentes formas de representag¢do do planeta (mapas, globo e
fotografias).

Conhecer a estrutura do planeta Terra (nGcleo, manto e crosta), e suas fungdes.
Reconhecer que a Terra vem sofrendo grandes transformagdes pela agdo do homem.

Identificar os hemisférios terrestres, os pontos cardeais, os paralelos e os meridianos.

O Sol, a Terra, Lua e a constru¢do dos calenddrios.

Temperatura e clima ao longo do dia.

As fases da Lua.

Formas de representagéo do planeta (mapas, globo e fotografias)

Caracteristicas da Terra: estrutura, modificagdes naturais e causadas pela agdo
humana.

Hemisférios terrestres.
Pontos cardeais.

Paralelos e meridianos.

EFO4CI09, EFO4CI10, EFO4CIT1
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EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

VIDA, AMBIENTE E DIVERSIDADE

Reconhecer a importéncia dos animais e plantas no ambiente.

Reconhecer a fotossintese, como o processo de produg¢do de alimentos pelos vegetais.
Identificar os componentes de uma cadeia alimentar.

Compreender as interagdes entre os fatores bidticos e abidticos de um ecossistema.
Destacar a importdncia dos seres decompositores para a manuten¢do do ecos-
sistema.

Seres vivos: caracteristicas e diversidade.

Plantas e seu papel na fotossintese.

Cadeia alimentar.

Composi¢do dos ecossistemas.

Componentes bidticos e abidticos na natureza.

Importéncia ambiental dos seres decompositores.

EF04CI04, EFO4CIO5, EFO4CI06

SER HUMANO E SAUDE

Inferir que algumas doengas sdo transmitidas de uma pessoa para outra.

Identificar vetores de transmissdo de doengas (contato interpessoal, picada de
insetos, dgua, ar, alimentos ou objetos contaminados), e formas de prevencdo.

Reconhecer que os homens e as mulheres sdo diferentes em aspectos fisicos e
biolégicos, mas sdo iguais em direitos e deveres.

Reconhecer que as diferengas fisicas e biolégicas ndo geram desigualdades de
género, nem sexual.

Contdgio e prevengdo de doengas.

Vida humana: aspectos fisicos e bioldgicos.

EFO4CI08
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EIXO MATERIA E ENERGIA

Reconhecer a importéncia da tecnologia na prevengdo e conservagdo da salde
(vacinas e medicamentos).

Reconhecer a importéncia da tecnologia na produgdo e conservagdo de alimentos,
e no cultivo do solo.

OBJETIVOS DE

Reconhecer a importéncia da dgua, tratada ou potdvel, para a sadde.
APRENDIZAGEM

Nomear as mudangas de fases da dgua.

Identificar os diferentes tipos de misturas presentes no cotidiano. Técnicas.
Identificar mudangas nos materiais de uso cotidianos, quando expostos ao aqueci-
mento e resfriamento.

Técnicas, métodos e produtos, desenvolvidos pelo ser humano.

O papel da tecnologia na sociedade, e seus impactos no desenvolvimento social, e
no meioambiente.

CONTEUDOS / Técnicas e métodos de tratamento da dgua.
SABERES Mudang¢as de fases da dgua.
Tipos de misturas.
Mudangas dos materiais de uso cotidianos, quando expostos ao aquecimento e

resfriamento.

HABILIDADES

BNCC EFO4CI01, EFO4CI02, EFO4CI03, EFO4CI07
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HISTORIA

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

ORGANIZAGAO DO TEMPO E ESPAGO

Analisar formas de organizag¢do social no Recife, em relagdo a outros espagos, e
em diversos tempos.

Estabelecer relagdes entre o tempo presente e o passado, a partir do estudo de
fontes histéricas diversas.

Analisar, a partir de fontes diversas, mudangas e permanéncias em Recife, e em
Pernambuco de ontem e de hoje

Histérias, individuais e coletivas, na construgdo das narrativas histéricas:
- A ocupagdo espacial, e o nome da cidade;

- Recife e seus bairros;

- Manifestagdes culturais do Recife;

- Patriménio histérico da cidade.

A ocupagdo holandesa, e os percursos da urbanizagdo do Recife

O Recife e o comércio, em diferentes tempos: dos mascates ao comércio informal
atual.

Patriménio cultural, imaterial e material, e os espagos de preservagdo das memoé-
rias individuais e coletivas (costumes, celebragdes, festas, lendas, espacos museo-
grdficos, pracas, pontes, igrejas, entre outros), e das narrativas histéricas.

EFO4HIO1, EFO4HI02, EFO4HIO3, EFO4HIO4, EFO4HIO5, EFO4HI06, EFO4HIO07,
EFO4HIO8, EFO4HIO09
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EIXO IDENTIDADE E DIFERENCA

Compreender as caracteristicas de diferentes grupos, relacionando-as das suas
identidades sociais.

Identificar-se como ser histérico, considerando que as histérias individuais sdo
integrantes das histérias coletivas.

Compreender as narrativas, como construgdo social e histérica.

OBJETIVOS DE Conhecer aspectos da organiza¢do social dos grupos, a partir dos modos de vida
APRENDIZAGEM das pessoas no seu cotidiano.

Protagonizar a¢des pacificas de enfretamento as discriminag¢des, racismos, pre-
conceitos e intolerdncias, a partir de conflitos, e de forma preventiva: didlogos,
debates, videodebates, teatro.

Reconhecer que as desigualdades sociais, vinculadas ao género, estdo relaciona-
das a contextos histéricos.

Mudangas e permanéncias em Recife e em Pernambuco de ontem e de hoje, em
fungdo das migragdes (interna e internacional).

CONTEUDOS / A construgdo das identidades étnicas de pessoas e de grupos: - Modos de vida dos
SABERES povos indigenas de Pernambuco em diferentes tempos.

Afro-descendéncia, e modos de viver no Recife, e em outras cidades pernambuca-
nas, no presente e no passado.

HABILIDADES

BNCC EFO4HIO3, EFO4HI10, EFO4HI09, EFO4HIN
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GEOGRAFIA

A INFANCIA E O COTIDIANO

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

Reconhecer os aspectos e caracteristicas da paisagem que refletem a influéncia
da agdo humana.

Perceber-se como participante do processo de transforma¢do da paisagem, nor-
teando-se por diferentes intencionalidades.

Como as paisagens formam e se transformam no tempo.

Lugares diferentes x lugares desiguais, segundo Iégicas diversas de produg¢do dos
espagos urbano e rural.

A cidade onde moro: perversidade, fabula e possibilidades no contexto da globalizagdo.

Transformagdes da cidade onde moro no contexto do desenvolvimento geogrdfico
desigual.

Identidade territorial e cidadania - terras indigenas, quilombolas e suas demarcagdes.

EFO3GEO1, EFO3GEO2, EFO3GEO3, EFO3GEO4, EFO3GEO6, EFO4GEQO5S

LEITURA DE PAISAGENS: OLHANDO O AMBIENTE E SUAS REPRESENTAGOES

Ler e representar paisagens diferenciadas.

Utilizar a linguagem cartogrdfica para representar e interpretar informagdes
destaq, observando a necessidade de indicagdes de direcdo, distdncia, orientacdo e
proporg¢do, para garantir a legibilidade da informagdo

Como localizar-se nos lugares: desenvolvendo habilidades de reconhecimento de
escalas, legendas, orientagdo e senso de referéncia em relagdo a si préprio.

EFO4GEO1, EFO4GEQ9, EFO4GE10
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EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /

SABERES

HABILIDADES
BNCC

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

SUSTENTABILIDADE E MUDANGAS CLIMATICAS

Reconhecer a inter-relagdo entre os elementos naturais e a sociedade; seu equili-
brio para a manuteng¢do da vida na Terra.

Adotar agdes responsdveis (individuais e coletivas) em relag&o & sustentabilidade
de modo a garantir a todos(as) o direito a um ambiente digno.

Reconhecer as consequéncias das transformagdes sobre a natureza, (aquecimento
global, a perda da biodiversidade, entre outras), causadas pelas a¢gdes humanas.
As dguas: entre recursos econdmicos, e bens coletivos.

Aquecimento global: fator que interfere na biodiversidade.

Do consumismo ao “consumo sustentdvel”, para superar a globaliza¢gdo perversa
que se esconde atrds das fabulas do desenvolvimento.

EFO4GEO4, EFO4GEO5, EFO4GEOS8

TRANSFORMAGAO DA NATUREZA PELO SER HUMANO

Compreender a importancia do trabalho humano na construgdo, e transformagdo
dos espagos em busca da sustentabilidade socioambiental.

Compreender a interdependéncia social e espacial das atividades econémicas,
bem como sua complementaridade.

Trabalho e produgdo na cidade: indUstria, comércio, servigo e transporte.
Meios de comunicag¢do e lazer.

Interdependéncia entre a cidade e o campo, materializagdo dos modos de vida,
urbano e rural.

EFO4GEO4, EFO4GEO5, EFO4GEOS

MATRIZ CURRICULAR PRIORITARIA * 42 ANO



ARTE

ARTES VISUAIS

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

LER - FAZER - CONTEXTUALIZAR

Fazer leitura formal (o que se v&, e como se apresenta), e leitura simbdélica (o que se
pensa, sente, interpreta) de reprodugdes de imagens, ou de imagens, encontradas
em diferentes espagos e sistemas das artes visuais (museus, galerias, institui¢des,
artistas, artesdos (8s), curadores (as), dentre outros), representativas do conteldo,
e/ou tema em estudo, inclusive as suas, e as dos (as) colegas.

Usar os materiais, instrumentos e ambientes de trabalho, com organizagdo e zelo.

Articular, em suas produgdes, os elementos da linguagem visual (linha, forma,
textura, cores quentes e frias, entre outras.), a partir do didlogo, entre a sua
autoexpressdo, e as diferentes estéticas em estudo.

Reconhecer nos contelidos trabalhados, as relagdes com as diferentes matrizes
estéticas e culturais, valorizando-as, enquanto elementos de patriménio histérico,
cultural, material e imaterial, das diferentes culturas, sabendo respeitar a diversi-
dade de formas humanas, e modos de produgdo.

Representagdes do Maracatu Urbano e Rural em diferentes estéticas, autores (as),
culturas e modalidades, e os possiveis didlogos com outras expressdes culturais.

As moradias e suas representagdes, em diferentes estéticas e culturas (oca, malo-
ca, edificios, palafitas, mocambos, sobrados, castelos, entre outras).

Representag¢des da diversidade humana: a figura humana em diferentes estéticas,
modalidades e culturas.

EF15AR01, EF15AR02, EF15AR03, EF15AR04, EF15AR05, EF15AR06, EF15AR07,
EF15AR23, EF15AR24
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DANCA

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

LER - FAZER - CONTEXTUALIZAR

Reconhecer, no repertério do Maracatu (Baque Virado e Baque Solto), os elemen-
tos constitutivos da Dan¢a (quem danga? Como danga? Onde danga?).

Perceber, nos diferentes repertérios das Dangas, a expressdo de ideias, sentimen-
tos e emogdes, representativos de uma cultura, cultivando, assim, a percep¢do, o
imagindrio e a capacidade de simbolizar.

Reconhecer e discutir as diferen¢as e singularidades do seu préprio corpo, e dos
colegas, como um meio de comunicar sentimentos e ideias, respeitando as diferen-
¢as (étnico racial, de género e sexualidade).

Observar e analisar as caracteristicas e vocabuldrios corporais individuais, como
fonte para construgdo de repertérios préprios.

Experimentar as dancas dos Maracatus (Baque Solto e Baque Virado).

Reconhecer diferentes partes do corpo e suas fungdes, para experimentar as
diferen¢as do mesmo em movimentos, como saltar, inclinar, cair, expandir, recolher,
girar, gesticular, ficar parado, e torcer.

Experimentar os fatores do movimento: tempo (ritmo), peso (forga/esfor¢o), espago
(lugar que se ocupaq,), e fluéncia (fluxo do movimento).

Experimentar as diferentes qualidades de relacionamento com o (a) outro (a), e/ou
com o grupo.

A danga na representagdo do Maracatu, observando seu contexto histérico, carac-
teristicas (Maracatu de Baque Virado e Maracatu de Baque Solto), e o trabalho dos
(as) coredgrafos (as), mestres (as), e/ou grupos que pesquisam sobre o tema.

O corpo em movimento e alguns de seus elementos constitutivos, trabalhando em
didlogo com o maracatu de Baque Virado e o de Baque Solto.

As partes do corpo: articulagdes, membros, superficies, cabeg¢a e tronco;
O corpo no espago: niveis (alto, médio e baixo); Planos (porta, mesa, roda).

Os fatores do movimento: tempo (ritmo), espago (lugar que se ocupa); peso (for¢ca/
esforco), e fluéncia (fluxo do movimento).

As agdes corporais: saltar, inclinar, cair, expandir, recolher, girar, gesticular, ficar
parado, e torcer.

EF15AR08, EF15AR09, EF15AR10, EF15AR1, EF15AR12, EF15AR24, EF15AR25
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MUSICA
EIXO LER - FAZER - CONTEXTUALIZAR

Apreciar diferentes expressdes musicais e culturais dos diversos povos, etnias e
épocas.

Desenvolver a cogni¢gdo musical nas habilidades ritmicas, melédicas e harmoni-
OBJETIVOS DE cas, por meio do corpo, da voz, objetos sonoros, instrumentos convencionais, e ndo
APRENDIZAGEM convencionais.

Representar os sons musicais por meio de simbolos convencionais, e ndo conven-
cionais (representacdo gréfica de sons, partituras criativas entre outros.), bem
como procedimentos e técnicas de registro em dudio, e audiovisual.

Mdusicas das diversas origens culturais e etnias, géneros, estilos e épocas.

CONTEUDOS / Brinquedos, jogos, o corpo, como veiculo sonoro, instrumentos, e a paisagem sono-
SABERES ra da natureza e de ambientes virtuais, e diversas representa¢des simbdlicas.

Escrita musical.

gﬁglélDADES EF15AR13, EF15AR14, EF15AR15, EF15AR16, EF15AR17
TEATRO
EIXO LER - FAZER - CONTEXTUALIZAR

Reconhecer que, através do teatro, comunicam- se sentimentos, emogdes, ideias e
sensagoes.

Assistir as produgdes dos (as) colegas, respeitando as possibilidades e limites cor-
porais, e as diferentes formas de representa¢do e de ser.

Representar personagens dos maracatus nagdo e baque virado, e situagdes de seu

OBJETIVOS DE contexto de origem nas improvisagdes teatrais.

APRENDIZAGEM Conhecer aspectos da vida e obra de alguns artistas, e/ou grupos de teatro (do
bairro, e/ou cidade, e/ou estado). ok

Utilizar, gradativamente, vocabuldrio préprio da linguagem teatral.

Construir personagem, cendrio, figurino e cena de assombragdo, e apresentar para
plateia, por meio de improvisag¢do planejada.

Cuidar do ambiente, e dos materiais de uso individual e coletivo.
Reis e Rainhas, personagens dos maracatus. Contexto histérico e cultural. Elemen-

tos do Teatro: personagem (expressdéo corporal/gestual/facial) figurino, aderecos,
espago, sonoplastia.

CONTEUDOS /
SABERES Personagens - profissdes em ac¢do. Elementos do Teatro - personagem (expresséo
gestual, vocal, corporal); espago cénico, e agdo dramdtica.
Cendrios e personagens do Recife Assombrado: contos de assombragdo.
gﬁglélDADES EF15AR18, EF15AR19, EF15AR20, EF15AR21, EF15AR24, EF15AR25
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EDUCACAO FISICA

EIXO

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

EIXO
OBJETIVOS DE

APRENDIZAGEM

CONTEUDOS /
SABERES

HABILIDADES
BNCC

JOGOS E BRINCADEIRAS: ELEMENTOS LUDICOS E SIMBOLICOS

Sistematizar as experiéncias e o conhecimento sobre o que é jogo/brincadeira
popular, a partir

Reconstruir as regras bdsicas para acontecimento dos jogos/brincadeiras, recriados.
Experimentar, ludicamente, diferentes jogos/brincadeiras com regras flexibilizadas.
Sistematizar a pesquisa bdsica sobre a historicidade dos jogos/brincadeiras popu-

lares, como reflexo dos aspectos socioculturais

Tipologia: jogos/brincadeiras populares, especialmente de matrizes indigenas/afri-
canas (pedo, peteca, cama de gato- corddo, perna de pau, pega cauda, escravo de
Jé, entre outras)

Fundamentos de regulagdo: regras dos diferentes jogos/brincadeiras.

Fundamentos gestuais e de organizagdo: técnicas/formas de jogar/brincar; tati-
cas/estratégias de jogo/brincadeira.

Principios de realizagdo: ludicidade, simbolismo, flexibilidade, regionalidade.

Temas histéricos e sociais: jogos/brincadeiras em sua comunidade. I[dentidades e
diferengas étnicas, religiosas, género, entre outras.

EF35EFO1, EF35EF02, EF35EFO3, EF35EF04

DANGA E MANIFESTAGOES RiTMICAS

Sistematizar suas experiéncias ritmicas, e seu entendimento sobre o que é danga.

Reconstruir suas experiéncias ritmicas, focando a relagdo com mudanga de dire-
cdes e niveis.

Sistematizar valores e atitudes, expressos nos diferentes tipos de danga.
Tipologia: dang¢as nacionais, especialmente de matrizes indigenas/africanas (cabo-
clinho, maculelé, maracatu, entre outras).

Fundamentos de regula¢do: nogdo de espago e tempo (ritmo).

Fundamentos gestuais e de organizagdo: passos, desenhos coreogrdficos.

Temas histéricos e sociais: dangas em sua comunidade. Identidades e diferencas
étnicas, religiosas, género, entre outras.

EF35EF1, EF35EF12
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EIXO GINASTICA E QUALIDADE DE VIDA COLETIVA

Sistematizar suas experiéncias e seu entendimento sobre o que é gindstica.

Reconstruir diferentes possibilidades de a¢do corporal no andar, correr, saltar,

girar/rolar, equilibrar, balancear, subir/ suspender, desafiando a¢des ludicas.
OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM Sistematizar fundamentos da gindstica (saltos, giros, equilibrios, balanceios, den-

tre outros), iniciando a formagédo de conceitos.

Experimentar atividades corporais, respeitando a individualidade, suas potenciali-
dades e seus limites, diante dos principios de realizagdo.

Tipologia: agdes corporais simples (andar, correr, girar, entre outras); exercicios
gindsticos (saltitos, rolamentos, agachamentos, entre outros; gindstica geral (de
exibicéo e experimentagdo grupal).

Fundamentos de regulagdo: limites e condi¢des corporais, e cuidados com a exerci-
CONTEUDOS / tagdo das agdes corporais

SABERES Fundamentos gestuais e de organizagdo: agdes corporais (andar, correr, saltar,

equilibrar, balancear/embalar, subir/suspender, rolar/ girar, entre outros); técnicas
de segurang¢a nos exercicios

Principios de realizagdo: cuidados com a execug¢do técnica dos fundamentos, com
apoios e eixos.

HABILIDADES
BNCC EF35EFO7, EF35EFO09
EIXO ESPORTE: ELEMENTOS INSTITUCIONALIZADOS

Reconstruir as regras bdsicas para acontecimento dos esportes recriados.

Sistematizar atividades esportivas possiveis de serem realizadas em equipamen-

OBJETIVOS DE tos/espagos de lazer e culturais, existentes na comunidade.

APRENDIZAGEM
Experimentar atividades ludicocompetitivas que observem a institucionalizagdo e
padronizagdo dos gestos e disputas.

Fundamentos de regulag¢do: regras das modalidades esportivas e sua flexibilizagdo.

CONTEUDOS / Fundamentos gestuais e de organizagdo: técnicas/formas de realizagdo, tdticas/
SABERES estratégias

Principios de realizagdo: institucionalizagdo, universaliza¢do, padronizag¢do.

HABILIDADES

BNCC EF35EFO5, EF35EFO6
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