SECRETARIA EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO - SEDE

SUGESTOES PARA APLICACAO DO RECURSO INVESTE
ESCOLA PERNAMBUCO EM ACOES PEDAGOGICAS

Prezados(as) Gestores (as) Regionais,

Em novembro de 2021 o Governo do Estado de Pernambuco sancionou a Lei 17.488, que
instituiu o Programa Investe Escola Pernambuco. Consideramos este programa um marco na
histdria da Educacdo do estado.

O programa tem por objetivo “prestar assisténcia financeira as escolas da rede publica
estadual de ensino, em cardter suplementar, contribuindo para a manutengdo e melhoria da
infraestrutura fisica e pedagdgica, com consequente eleva¢do do desempenho escolar e
fortalecimento da participagdo da comunidade da autogestdo escolar. (Lei 17.448/2021, Art. 12)”

Muito mais que repassar dinheiro para a escola, Pernambuco esta conferindo autonomia
de escolha e de acdo, desde que respeitando os aspectos legais e critérios do programa. E como
Secretaria Executiva responsdvel por cuidar os aspetos pedagoégicos, a SEDE, através deste
documento, vem chamar a atenc¢do para uma das finalidades ja afirmadas do Programa desde seu
objetivo: elevagao do desempenho escolar, o que significa na prdtica qualificar os resultadosde
aprendizagem.

Trata-se de planejar o uso do recurso tendo a qualificagdo da aprendizagem como seu
principal fim. Toda aquisicdo, toda contratacdo, ainda que perpasse por aspectos de estrutura
fisica ndo pode perder de vista o impacto maior que pretende causar que é a melhoria nas
condi¢des de oferta do ensino que vai implicar, consequentemente, na melhoria da aprendizagem.

No intuito de subsidiar as escolas da rede estadual pernambucana quanto ao
planejamento, as decisGes e as atitudes que serdo tomadas pela comunidade escolar quanto ao
uso do recurso, a SEDE traz este documento, sugerindo materiais segundo algumas demandas
pedagdgicas, respaldadas no Curriculo de Pernambuco que precisam ser observadas na hora de
definir os gastos.

Este documento, portanto, tem carater sugestivo, e a escola pode ou ndo decidir por
adquirir materiais tais como os apresentados aqui, visto que o Projeto Politico Pedagdgico da
escola e o planejamento do professor, elementos que subjetivam e dao identidade a cada escola,
devem ser o principal guia para as decisdes.

O objetivo maior aqui é, sim, nortear, apoiar o planejamento dentro da perspectiva
pedagégica e chamar a atencdo para aspectos importantes a serem considerados. E preciso
reconhecer que todas as etapas e modalidades da educagdo bdsica, bem como que toda
atividade que direta ou indiretamente impacta na melhoria do ensino e da aprendizagem devem
ser consideradas na hora de definir as prioridades para uso do recurso a cada exercicio financeiro
do Programa. Desta forma, este documento traz contribuicdes de todas as Geréncias e
Superintendéncias da SEDE.

Acreditamos que esta é uma oportunidade Unica da escola ter suas especificidades
atendidas mais rapidamente e nos colocamos a disposicdo das escolas e Geréncias Regionais de
Educacdo, no sentido de apoiar e orientar aos que precisarem.

Ana Selva
Secretdria Executiva de Desenvolvimento da Educacao
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. SUGESTOES PARA A EDUCAGAO INFANTIL

No Curriculo de Pernambuco (2018), “os Principios de Educag¢do Infantil estdo
materializados nos direitos de CONVIVER, BRINCAR, PARTICIPAR, EXPLORAR, EXPRESSAR E
CONHECER-SE, esses direitos devem estar expressos nos objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento, através de experiéncias que sejam significativas para a crianca” (pag. 53).

Do ponto de vista pedagdgico, as escolas que ofertam a Educacgdo Infantil pode fazer
uso do recurso para promover a qualificacdo dos ambientes e das atividades pedagdgicas a partir
da aquisicdo de materiais que proporcionem “experiéncias significativas” de aprendizagem
voltadas para a garantia dos seus direitos.

Neste sentido, sugerimos priorizar o uso do recurso investindo em materiais que
dialoguem com os Campos de Experiéncia que sao “organizadores” do curriculo:

e OEU,O0OUTROE O NOS;

e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS;

e TRACQOS, SONS, CORES E FORMAS;

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO;

e ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACGCOES.

Assim, propomos alguns materiais, segundo cada faixa etaria, que podem sermuito
Uteis no desenvolvimento das criangas desta etapa:

> BEBES

e Circuito para bebé (de espuma com mddulo)

e Livro de banho (macios, impermeadveis e seguros)
e Livro de pano (100% lavavel e anti-alérgico)

e Mobile (tamanhos diversos)

> BEBES, CRIANGAS BEM PEQUENAS E CRIANCAS PEQUENAS

e Dedoches

e Espelhos (divesas formas e tamanhos)

e Fantoches

e Kit pintura (tintas e glitter de varias cores, pincéis, telas, tecidos, papeis, etc)
e Material para brincar na areia e na agua (canecas, regador, funil, etc)

e Objetos de afundar e boiar (bolas de tamanhos variados, etc)

e Tapetes (emborrachado, 13, tecidos variados)

» CRIANGCAS BEM PEQUENAS E CRIANCAS PEQUENAS

e Animais de plastico diversos

e Argila para modelar (cores variadas)

e Bambolé (de pldstico, tamanhos e cores variadas)
e Mini bandinha ritmica
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Blocos de encaixe (platico e colorido)

Blocos de empilhar (madeira)

Bonecas e bonecos (diversas)

Brinquedo de faz de conta (cozinha de brinquedo, alimentos diversos, etc)
Brinquedos regionais (peteca, pido, maraca, etc)

Carrinhos (madeira, platico, coloridos e de diversos tamanhos)

Cestos fantasias (fantasias e acessorios diversos)

Corda de fibra natural (algodao, juta, etc) de diferentes tamanhos

Giz de cera grosso (coloridos e diversos tamanhos)

Jogo pedagégico — sequéncia légica (diversos: tempo, natureza, etc)

Kit cabelereiro (espelho, secador, escova, espoja de brinquedo)

Kit linha movimento sensoriais e corporais (atividade de circuito motor)
Kit médico

Lupa portatil

Tunel de tecido

CRIANCAS PEQUENAS

Alfabeto mével (madeira ou plastico colorido)

Jogos matemadtico (fuso de contagem, torre de equilibrio, torre inteligente, domind
de letras, numeros, silabas e sombras)

Kit experiéncias e medidas(copos e colheres de medidas, fita métrica, etc)

Mdquina registradora (plastico e colorida, com moedas e cédulas impresas)
Telefone de platico de diversas cores e tamanhos

Torre de hanoi de madeira

SUGESTOES PARA OS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Nesta etapa do Ensino Fundamental,

“busca-se, em didlogo com as experiéncias oriundas da educagdo infantil, dar
continuidade as situagdes ludicas e progressivas de aprendizagem. No tocante aos dois
primeiros anos, o trabalho pedagdgico dard énfase aosprocessos de alfabetizagdo sempre
associados as prdticas do letramento. Tais engajamentos devem ocorrer imbuidos da
perspectiva de progressdo do conhecimento e para favorecer a consolidagcdo das
aprendizagens anteriores e a ‘ampliacdo das prdticas de linguagem e da experiéncia
estética e intercultural das criangas.”” (PERNAMBUCO, 2018, p.53)

Quanto a Matematica, esta “adquire um aspecto mais informal e apresenta como
referéncia o espaco social da crian¢a. Por isso, é fundamental que o professor resgate esse
espaco para favorecer a construgdo de conceitos e procedimentos proprios da Matemdtica
escolar”. (PERNAMBUCO, 2018, p.362).

Neste sentido, selecionamos alguns materiais que podem contribuir para a
aprendizagem das criangas:

» JOGOS MATEMATICOS
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e blocos légicos; e J|oto aritmético;

e 3abaco; e bingo com operagbes matematicas;
e domind das operacdes; e material dourado;

e jogos alfanuméricos; e xadrez;

e trena e pega vareta.

> JOGOS DE ALFABETIZAGAO E LETRAMENTO

e |oto leitura; e troca letras;

e bingo dos sons iniciais; e bingo da letra inicial;

® caga-rimas; e palavra dentro de palavra;
e dado sonoro; ® Qquem escreve sou eu;

e trinca magica; e cruzadinha.

e batalha de palavras;
» JOGOS DIVERSOS

e kit robdtica educacional;
e movimentos do planeta terra;
e o torso humano.

1l. SUGESTOES PARA OS ANOS FINAIS DO ENISNO FUNDAMENTAL

Considerando a aprendizagem como um continuo e entendendo que ao longo da
escolarizacdo ocorrem diversas mudancas nos individuos e nos processos de uma etapa para outra,
ao chegar nos anos finais do ensino fundamental, o perfil dos estudantes se modifica ainda mais.
“Além dos novos desafios relacionados as mudangas fisicas e emocionais, recaird a
responsabilidade de adaptacdo a um trabalho orientado por vdrios professores especialistas em
suas dreas do conhecimento — ao contrdrio da fase anterior. E imprescindivel que se retorne ds
aprendizagens adquiridas nos anos iniciais, ressignificando-as e aprofundando-as”. (PERNAMBUCO,
2018, p.53).

Assim, “Os processos de ensino-aprendizagem como ato continuo, nos quais se insere
o estudante dos anos finais do ensino fundamental, deve ter em conta uma perspectiva dialética e
dialdgica, além de observar as experiéncias vivenciadas nos espagos coletivos da escola”.
(PERNAMBUCO, 2018, p.59). Desta forma, é objetivo desta etapa, ampliar as aprendizagens, e
neste sentido, materiais de suporte pedagdgico diferenciados e realizagdo de projetos e
atividades que estimulem a leitura, a pesquisa, o cuidado com o corpo, a percepgdao dos
contextos sociais e emocionais, entre outras, sdo importantes aliados.

Pensando nisso, estamos propondo alguns materiais correlacionados com algumas
praticas importantes para os anos finais do ensino fundamental.

a) Apoio a aprendizagem matematica: estimular e desenvolver atividades matematicas
entre os jovens, através da aplicacdo de curiosidades, desafios e jogos matematicos, buscando a
integragdo da teoria x pratica e da integragdao do conhecimento x criatividade da Educagao
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Matematica. Alguns materiais que podem proporcionar atividades diferenciadas em sala de aula
ou mesmo apoiar a realizagdo de feiras e/ou maratonas matematicas na escola.

> JOGOS MATEMATICOS

e Pentaminds

e Poliminds

e Jogo de Xadrez

e Jogo das Senhas -Mastermind
e Mankala

e Tangram

e ligue4

e Jogo de Tabuleiro - Hex

e Jogo da Velha Tridimensional

e Domind de Fracao
> MATERIAIS INSTITUCIONAIS

Abaco
Geoplano

e Mapas Geograficos
Material Dourado

e Batalha Naval

e Jogo da Meméria

e Minisudoku

e RestaUm

e Futoshiki

e Torre de Hanoi

e Quadrado Mdégico em N
e Quadrado Mdagicoem Z
e Piramide Numérica

e Jogo de dama

e Blocos Ldgicos
e Kit Fracionario
e Kit de Figuras Geométricas

b) Qualificagdo de espagos e atividades de incentivo a leitura — uma estratégia
pedagdgica importante para usar o recurso é aprimorar as Bibliotecas Escolares e Salas de
Leitura, por considera-las um ambiente pedagdgico entendido como espaco vivo e dinamico de
formacdo, informacdo, cultura e lazer, sendo parte integrante do processo de ensino e
aprendizagem, de formacdo de leitores criticos e usudrios da informacdo, além de centro de
documentacdo e de escritos sociais, politicos, culturaise cientificos, entendida como espaco vivo e
dindmico, cujas agbes ultrapassem o mero empréstimo de livros e consultas para pesquisa,
tornando-se local prazeroso, de valorizagdo da cultura e de formacgdo de leitores. Neste sentido,
sugerimos observar as necessidades especificas desses espacos, buscando complementa-los, por

exemplo, com:

e Estante face dupla e face
simples;

e Estante expositor;

e Mesas e cadeiras;

e Arquivo, armario e armario
multimidia;

c) Promover a Educagdo Cientifica na

e Bibliocanto e Bibliocanto sinalizador;
e Carrinho;

e Caixa de periddicos;

e Guarda volumes;

e Expositor de mesa.

escola - desenvolver a autonomia e o
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fortalecimento da investigacdo cientifica desde o Ensino Fundamental, traz importante
contribuicdo para a aprendizagem dos estudantes. Desde uma atividade experimental em sala de
aula, até a realizagdo de um trabalho de pesquisa mais apurado ou de uma Feira/ Mostra de
Ciéncias na escola sdo muito importantes. Alguns materiais que sdo excelentes suportes para
experiéncias diversas neste sentido sao:

e Microscépio; e garra;

e Béquer; e funil;

e baldes de fundo chato; e estante;

e pipeta; e caixas de plastico;
e termbémetro e lupas; o tripé;

e tubos de ensaio; e placas de petri;

e pisseta; e |amparina a dalcool;
e pinca; e bastoes;

d) Estimulos a praticas esportivas - discutir e vivenciar teorias da Pedagogia do Esporte,
Pedagogia do Treino e da Metodologia de diferentes modalidades esportivas, em experiéncias
didatico-pedagdgicas significativas sdo muito importantes, e alguns materiais podem contribuir de
forma essencial.

¢ livros especificos; e bombas dear;

e bolas de basquetebol; e medicine balls de 1kg e de 2kg;
e cones; e bolas de ténis;

® arcos; e bolas de borracha;

e cordas; e halteres de 1kg, de 2kg e de 3kg.

e colchonetes;

As escolas que possuem Anexos Escolares em CASE e CENIP devem observar também as
necessidades pedagégicas desses estudantes. E importante que eles sejam contemplados
com materiais que possibilitem a qualificacdo de suas aprendizagens.

IV. SUGESTOES PARA ENSINO MEDIO

O Ensino Médio como etapa final da Educacdo Basica tem como objetivo a
consolidacdo e aprofundamento das aprendizagens adquiridas ao longo da trajetéria escolar do
sujeito e, em especial, nos Anos Finais do Ensino Fundamental, além da preparacdo para o
exercicio da cidadania e para o mundo do trabalho.

A partir de 2022, as escolas que ofertam o Ensino Médio terdo que iniciar a vivéncia
de um curriculo e de uma arquitetura de carater distinto ao que ja estava posto. Demandadas pela
Lei 13.415/2017, as escolas implementardo a “reforma” do Ensino Médio, de forma gradual a
partir das turmas de 12 ano. Isso implica vivenciar parte do curriculo (no 12ano) voltada para uma
Formacdo Geral Basica, comum a todos os estudantes, e uma parte pautada em diferentes
Itinerdrios Formativos, compostos por diferentes componentes eletivos, pelo componente



SECRETARIA EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO - SEDE

Projeto de Vida e, até 2024, implementar trilhas de aprofundamento distintas.

E exatamente ai, partindo deste olhar para as diferencas entre as escolhas das
escolase dos estudantes, que enxergamos a importancia de a escola receber um investimento
financeiro que Ihe permita ter suas especificidades atendidas.

E pensando na diversidade de temas que circunda a implementacao curricular ndo sé
referente a Formacdo Geral Bdsica, como também das diferentes unidades curriculares e
componentes eletivos que serdo ofertados que propomos alguns itens/ materiais que podem
ajudar a qualificar a aprendizagem dos estudantes.

Cumpre destacar que se trata de sugestoes, e que os primeiros fatores a serem
considerados na definicdo da aplicacio dos recursos sdao as relagdbes que estas sugestoes
guardam com a Proposta Pedagodgica e com o planejamento do professor para cada série/ turma
do Ensino Médio. Organizamos as sugestées em alinhamento com cada uma das trilhas propostas
no Curriculo de Pernambuco para o Ensino Médio.

a) Area de Linguagens e Suas Tecnologias:

e Trilha ComunicA¢do: materiais de atividades circenses (malabares, bexigas,
bastdes, argolas, etc.), objetos cénicos (chapéus diversos, oculos, fantasias,
maquiagem, etc.), materiais esportivos (bolas, raquetes, redes e equipamentos
para diferentes modalidades de esporte, jogos de tabuleiro tipo xadrez, dama,
domind, gamao, colchonetes, tapetes, crondOmetro, coletes, etc.), instrumentos
musicais de percussdo, sopro, cordas (considerando as habilidades do professor
para uso com os estudantes), materiais de pintura (telas, tintas, pincéis, sprays,
removedores, cavaletes, etc) materiais de carpintaria e papelaria para uso
cenografico, material e/ou equipamento audiovisual para montagem de radio ou
jornal escolar;

e Trilha Identidade e Expressividades: objetos cénicos (chapéus diversos, dculos,
fantasias, maquiagem, etc.), acervo bibliografico (ndo pode concorrer com PNLD
literario), servicos de locagao de Onibus e despesas relacionadas a visita em
museus, prédios publicos, espacos abertos e outros espacos que possibilitem
atividades de investigacdo e fomentem debate e para realizacdo/participacdo
de/em atividades de campo e participacdo em eventos de pesquisa. materiais de
pintura (telas, tintas, pincéis, sprays, removedores, cavaletes, etc) materiais de
carpintaria e papelaria para uso cenografico, material e/ou equipamento
audiovisual para montagem de radio ou jornal escolar;

e Trilha Linguagens e Cultura de Mundo: objetos cénicos (chapéus diversos, éculos,
fantasias, maquiagem, etc.), acervo bibliografico (ndo pode concorrer com PNLD
literario), servicos de locagao de Onibus e despesas relacionadas a visita em
museus, prédios publicos, espacos abertos e outros espacos que possibilitem
atividades de investigacdo e fomentem debate e para realizacdo/participacdo
de/em atividades de campo e participacdo em eventos de pesquisa. materiais de
pintura (telas, tintas, pincéis, sprays, removedores, cavaletes, etc) materiais de
carpintaria e papelaria para uso cenografico, material e/ou equipamento
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audiovisual para montagem de radio ou jornal escolar;

Area de Ciéncias da Natureza e Suas Tecnologias:

o Trilha Saude Coletiva e Qualidade de Vida: materiais para fazer maquetes diversas

(considerando cada tipo de maquete a ser produzida conforme o planejamento do
professor), materiais esportivos (bolas, raquetes, redes e equipamentos para
diferentes modalidades de esporte, petecas, jogos de tabuleiro tipo xadrez, dama,
domind, gamado, colchonetes, tapetes, crondmetro, coletes, etc.), material para
realizagdo de diferentes atividades experimentais em quimica e/ou biologia (kit
de coleta seletiva, microscdpios, frascos para amostras liquidas, PHmetro, vidrarias
tipo béquer, tubos de ensaio, etc., ldminas e laminulas para microscépio, laminas
preparadas com diferentes estruturas bioldgicas, etc), alguns materiais e/ou
equipamentos de laboratdrio (reposicdao de reagentes, materiais de seguranca
tipo luvasde latex, 6culos de protecdo, algoddo, materiais de higienizacdo e limpeza,
microscopio, balanca, etc), materiais para atividades experimentais para
atividades em fisica, (diapasdo, decibelimetro, molas para estudo de ondas),
medidores de glicose, temperatura e pressao arterial, materiais para montagem
de composteira, acervo bibliografico especifico, servicos de locagdao de onibus e
despesas relacionadas a visita em museus, prédios publicos, espagos abertos e
outros espacgos que possibilitem atividades de investigacao e fomentem debate e
para realizacdo/participacdo de/em atividades de campo e participagdo em eventos
de pesquisa.;

Trilha meio ambiente e sociedade: aquisicao de livros sobre tematicas especificas,
ferramentas (alicate, chaves de fenda e Philips, soquetes, ferro de solda, etc.),
pilhas, baterias para eletronicos, material tecnolégico para atividades de robaética
(placas de Arduino, cabos, jumpers, protoboards, sensores, resistores, etc.),
servicos de locacdo de 6nibus e despesas relacionadas a visita em museus, prédios
publicos, espacos abertos e outros espacos que possibilitem atividades de
investigacdo e fomentem debate e para realizacdo/participacdo de/em atividades
de campo e participacdo em eventos de pesquisa; material para realizagdo de
diferentes atividades experimentais (kit de identificacdo de carboidratos, proteinas
e lipideos, microscépios, frascos para amostras liquidas, PHmetro, vidrarias tipo
béquer, tubos de ensaio, etc., lupas, etc), alguns materiais e/ou equipamentos de
laboratodrio (reposicdo de reagentes, materiais de seguranca tipo luvas de latex,
Oculos de protecdo, algoddao, materiais de higienizacdo e limpeza, microscépio,
balanca, etc).

Area de Matematica e suas Tecnologias:

e Trilha Solugdes Otimas: Acervo bibliografico sobre educagdo fiscal e financeira e

sobre incubadoras de projetos sociais, material de apoio a pesquisa, que
tematizem a Economia Circular, mapas e atlas geografico, mapa da regido
produtiva de Pernambuco, servigos de loca¢ao de 6nibus e despesas relacionadas
a visita em museus, prédios publicos, espacos abertos e outros espacos que



SECRETARIA EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO - SEDE

possibilitem atividades de investigacio e fomentem debate e para
realizacdo/participacdo de/em atividades de campo e participacdo em eventos de
pesquisa, material tecnolégico para atividades de robdtica (placas de arduino,
cabos, jumpers, protoboards, sensores, resistores, etc.).

d) Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

e Trilha Direitos Humanos e Participa¢ao Social: objetos cénicos (chapéus diversos,
oculos, fantasias, maquiagem, etc.), materiais esportivos(bolas, raquetes, redes e
equipamentos para diferentes modalidades de esporte, jogos de tabuleiro tipo
xadrez, dama, domind, gamdo, colchonetes, tapetes, cronébmetro, coletes, etc.),
materiais de pintura (telas, tintas, pincéis, sprays, removedores, cavaletes, etc),
servicos de locacdo de 6nibus e despesas relacionadas a visita em museus, prédios
publicos, espacos abertos e outros espacos que possibilitem atividades de
investigacdo e fomentem debate e para realizagdo/participacdo de/em atividades
de campo e participacdo em eventos de pesquisa;

e Trilha Juventude, Liberdade e Protagonismo: materiais de atividades circenses
(malabares, bexigas, bastOes, argolas, etc.), objetos cénicos (chapéus diversos,
oculos, fantasias, maquiagem, etc.), materiais esportivos (bolas, raquetes, redes e
equipamentos para diferentes modalidades de esporte, jogos de tabuleiro tipo
xadrez, dama, domind, gamao, colchonetes, tapetes, crondbmetro, coletes, etc.),
instrumentos musicais de percussao, sopro, cordas (considerando as habilidades do
professor para uso com os estudantes), materiais de pintura (telas, tintas, pincéis,
sprays, removedores, cavaletes, etc) materiais de carpintaria e papelaria para uso
cenografico, material e/ou equipamento audiovisual para montagem de radio ou
jornal escolar; servicos de locagdo de onibus e despesas relacionadas a visita em
museus, prédios publicos, espacos abertos e outros espacos que possibilitem
atividades de investigacdo e fomentem debate e para realizacdo/participacdo
de/em atividades de campo e participa¢do em eventos de pesquisa.

e) Areas integradas: LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS E CIECIAS HUMANAS E
SOCIAIS APLICADAS

e Trilha Diversidade cultural e territorios: materiais de atividades circenses
(malabares, bexigas, bastOes, argolas, etc.), objetos cénicos (chapéus diversos,
oculos, fantasias, maquiagem, etc.), materiais esportivos (bolas, raquetes, redes e
equipamentos para diferentes modalidades de esporte, jogos de tabuleiro tipo
xadrez, dama, domind, gamado, colchonetes, tapetes, crondbmetro, coletes, etc.),
instrumentos musicais de percussdo, sopro, cordas (considerando as habilidades
doprofessor para uso com os estudantes), materiais de pintura (telas, tintas,
pincéis, sprays, removedores, cavaletes, etc), material de apoio a pesquisa, que
tematizem a Economia Circular, mapas e atlas geografico, servigos de locacao de
onibus e despesas relacionadas a visita em museus, prédios publicos, espacos
abertos e outros espacos que possibilitem atividades de investigacdo e fomentem
debate e para realizagdo/participacdo de/em atividades de campo e participacdo

em eventos de pesquisa.
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Areas integradas: CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS E

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

e Trilha modos de vida, cuidado e inventividade: materiais de atividades circenses

(malabares, bexigas, bastdes, argolas, etc.), objetos cénicos (chapéus diversos,
dculos, fantasias, maquiagem, etc.), materiais esportivos (bolas, raquetes, redes e
equipamentos para diferentes modalidades de esporte, jogos de tabuleiro tipo
xadrez, dama, domind, gamao, colchonetes, tapetes, cronébmetro, coletes, etc.),
instrumentos musicais de percussao, sopro, cordas (considerando as habilidades do
professor para uso com os estudantes), Acervo bibliografico sobre educagao fiscal
e financeira e sobre incubadoras de projetos sociais, material de apoio a pesquisa,
que tematizem a Economia Circular, mapas e atlas geografico, mapa da regidao
produtiva de Pernambuco, servicos de loca¢do de 6nibus e despesas relacionadas
a visita em museus, prédios publicos, espacos abertos e outros espacos que
possibilitem atividades de investigacdo e fomentem debate e para
realizacdo/participacdo de/em atividades de campo e participacdo em eventos de
pesquisa, ferramentas (alicate, chaves de fenda e Philips, soquetes, ferro de solda,
etc.), pilhas, baterias para eletrénicos, material tecnolégico para atividades de
robética (placas de Arduino, cabos, jumpers, protoboards, sensores, resistores, etc.).

Além das trilhas de aprofundamento, os Itinerarios Formativos de todas as areas

também permitem a oferta componentes eletivos, cujos materiais vdo variar dependendo da
tematica de cada eletiva e do direcionamento da aula. Assim, lembramos que é importante
conversar com os professores, ou se preciso, pedir apoio e orientagdo as equipes técnicas nas
GRE e na SEDE, pois algumas eletivas como Robética, entre outras que observamos durante a
implementacdo das escolas piloto, requerem materiais bem especificos.

Também ressaltamos que existem materiais que sdo de uso comum a varias trilhas e

a escola n3o precisa adquirir itens repetidos para montar conjuntos exclusivos de uma ou outra. E
preciso apenas ter em quantidade suficiente para que os professores possam usar sempre que
precisem, da mesma forma que a escola gerencia equipamentos tipo Datashow ou agendamento
para uso de espacos pedagogicos.

7

Em especial para materiais de robdtica e laboratério, é importante que as escolas
procurem orientacdo nas GRE e/ ou SEDE, para ndo adquirir itens desnecessarios e para
receber formagao adequada, considerando as areas de expertise das equipes técnicas.

V.

SUGESTOES PARA A EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS

O olhar para a Educagdo de Jovens e Adultos também é de suma importancia.

Epreciso entender as especificidades desse publico e as escolas que ofertam esta modalidade
precisam pensar em como qualificar a aprendizagem para estes estudantes.

Sugerimos aqui, alguns materiais que contribuem para a melhoria do trabalho

pedagdgico na EJA, e que podem ser adquiridos com o recurso do Investe Escola:
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e Obras literdrias e materiais didaticos paras as atividades destinadas a alfabetizacdo
dejovens, adultos e idosos (jogos educativos, materiais manipuldveis etc.);

e Material destinado a manutencdo e/ou requalificacdo dos laboratérios de
informaticae de multimidia;

e Material pedagdgico destinado a realizacdo de atividades na area de Ciéncias da
Natureza (planetdrio, jogos educativos, kit de anatomia e genética etc.);

e Materiais destinados a constru¢dao e manutencdo de hortas comunitarias no espago
daescola;

e Materiais de apoio para atividades esportivas e/ou praticas corporais (bolas
diversas,rede, cone, apito, crondmetro, cordas, tatame, arco etc.);

e Materiais de apoio para realizacdo de Mostras de Experiéncias Exitosas da Educacao
delJovens e Adultos;

e Equipamentos para criagcdo e manutenc¢ao de radio comunitdria escolar;

e Contratacdo de empresas de transporte para aulas-campo (teatro, museu,
cinema, empresa, industria, universidade, hidrelétrica, estacdo de tratamento de
agua etc.);

e Contratac¢do de assinaturas de periddicos e/ou revistas educacionais;

Importante nao deixar de contemplar as necessidades dos anexos e escolas prisionais. Esses
estudantes também apresentam especificidades que precisam ser reconhecidas, e cabe ao
gestor, no seu planejamento de uso do recurso, observar as prioridades desses estudantes.

VI. SUGESTOES PARA A EDUCACAO DO CAMPO, QUILOMBOLA E INDIGENAS

Outro aspecto a se levar em conta na aplicacdo do recurso do Programa Investe
Escola é o atendimento as escolas indigenas, quilombolas e do campo. No caso das escolas que
atendam comunidades indigenas, e que seguem a mesma matriz do ensino médio regular, estas
podem fazer uso das sugestdes dadas pelas geréncias/ superintendéncias especificas em cada
etapa e/ou modalidade.

J4 para as escolas que funcionam dentro da pedagogia especifica da Educa¢do do
Campo, trazemos aqui algumas sugestdes:

e Materiais para atividade agricola e EPI (Equipamento de Protecdo individual):
sementes e mudas, enxadas, enxaddes, bandejas de isopor, sachos, regadores,
baldes de plastico duro, ancinhos, garrafas PET, vasos, carros de mado para
transporte; terra preparada, cerca de canteiro, saquinhos de mudas ou tubetes,
luvas, mdscaras, botas, 6culos para colheita agricola.

e Mobilidrio: mesas, cadeiras, estantes, quadro branco, armarios, filtro e colchonete.

e Material Bibliografico: Diciondrio da Educagcdo do Campo, dicionario da
agroecologia. Material de apoio didatico para as areas do curriculo e especificos de
ciéncias agrdrias (jardinagem, agroecologia, defensivos naturais, adubacgao organica,
aquicultura, medicina veterindria, zootecnia, climatologia, diciondrio geoldgico e
geomorfoldgico)

1
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e Materiais para aulas praticas (tempo escola e comunidade):
v’ Préticas de ciéncias: Mapas do corpo humano; viveiros de pequenos animais
e insetos, vasos de plantas;
v’ Praticas de matemadtica: blocos ldgicos, metros e trenas, calculadoras,
balancas;
v’ Préticas de Humanas: documentarios, filmes de época, livros, revistas e
jornais retratando fatos histdricos;

Instrumentos Musicas; Tambores, Violas, Metais, Sopro, Pifano, Gaitas, etc;

Praticas Artisticas-Culturais: material para producdo de artesanato (Tapetes,

Esculturas, Panelas de Barro, Rendas, Quartinhas, Teares, etc.);

v’ Préticas Agrarias: livros e matérias especificos conforme cada prética a ser
desenvolvida.

v’ Servigos de locagdo de dnibus e despesas relacionadas a visitaem museus,
prédios publicos, espacos abertos e outros espagos que possibilitem
atividades de investigacdo e fomentem debate e para realizacdo/participacdo
de/em atividades de campo e participagdo em eventos de pesquisa.

v
v

A Geréncia de Politicas Educacionais do Campo pode tirar duvidas e apresentar sugestoes de
locais para visitagdo, bem como pode orientar a implementagao de projetos de interesse das
escolas nessa darea.

Assim como nas demais etapas e modalidades, é importante observar a
especificidade de cada projeto para poder planejar a aquisicao dos materiais mais assertivamente.

VIl.  AVALIACOES

Do ponto de vista da avaliacao, é importante a escola pensar em quais materiais e
equipamentos podem ser Uteis ao dia a dia dos professores e da prépria escola que possam
qualificar as praticas avaliativas.

Desta forma, lembramos que uma das necessidades mais latentes no que diz
respeito a este tema e a logistica de impressao de provas, testes, avaliagdes de
proficiéncia e da aprendizagem, sondagem, avaliagcdes diagndsticas. Assim, sugerimos que a
escola busque equipar-se com impressoras laser, toners e papel visando atender aessas
necessidades.

A confecgao e impressao de material informativo sobre processos de inscricao
no ENEM e vestibulares, ou de divulgacao e mobilizacio de avaliagbes diagndsticas e
externas em larga escala também contribue para a implementacao das politicas de avaliacao

Mas cuidado! E vedada a contratagdo de empresas ou consultorias pelas escolas para
realiza¢do/ aplicagdo de avaliagdes de qualquer tipo com recurso do programa.
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Também podem ser adquiridos livros especificos que tratam da avaliacdao da
aprendizagem, e temas correlatos para compor o acervo das bibliotecas, de modo que
possam subsidiar o estudo e o trabalho dos professores.

VIIl. EDUCAGAO INCLUSIVA, EDUCACAO EM DIREITOS HUMANOS

Acdes e projetos que visam a inclusao, a garantia dos direitos humanos e do exercicio
da cidadania, bem como a qualificacdo das relagdes, a compreensdo de valores éticos e o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais também precisam ser subsidiados com materiais
pedagdgicos adequados.

Por isso destacamos a necessidade de observar as especificidades de cada acdo,
atividade ou projeto de modo a garantir este suporte. Pensando na Educacdo Inclusiva, por
exemplo, independente da escola ter ou ndo Sala de Atendimento Educacional Especializado,
existem alguns materiais que sdo importantes para mediar a aprendizagem dos estudantes que
apresentam alguma deficiéncia e proporcionar-lhes acesso aos conhecimentos e informacgdes. Por
isso é preciso estar preparados para o atendimento direto ao usudrio no sentido de avaliar, indicar
e disponibilizar recursos de tecnologia assistiva, bem como acompanhar o uso desses recursos e
sugerir eventuais adequacoes.

Assim sugerimos:

TIPO DE

ATENDIMENTO ITENS SUGERIDOS

DICIONARIOS CAPOVILLA Fernando César; RAPHAEL, Walkiria Duarte; MAURICIO, Aline
Cristina.Novo Deit-Libras - Diciondrio Enciclopédico llustrado Trilingue da Lingua de Sinaij
Brasileira)

DeficiénciaAuditiva NOVO

Livros de literatura surda em Libras/portugués, observando a faixa etdria dos estudantes.
Livros de Libras (sobre cultura, Linguisticas, identidade, etc.).

Livro Libras em contexto (autora: Tania Amara Felipe, MEC)

Regletes de mesa;

Regletes de bolso com 27 celas;

Puncdes;

Madquinas Perkins Braille;

Visual Braille;

Celas Braille;

Réguas Braille.

Bengalas dobraveis de todos os tamanhos (para atividades pedagdgicas)
Vendas (mascara para olho).

Deficiéncia Sorobans;
Visual Multiplanos;
Geoplanos;

Abacos verticais;

Materiais dourado;

Pacotes de palitinhos coloridos (para udo com estudantes com baixa visdo);
Caixas de blocos logicos;

Dominds numéricos;

13



SECRETARIA EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO - SEDE

Dominds grandes de madeira em relevo;
Dominds de operagoes;

Caixas de Sdlidos geométricos;

Caixas de disco de fragdo;

Torres de Handi.

Do ponto de vista da tecnologia assistiva, sugerimos:

TIPO DE
ATENDIMENTO
Baixa visdao e

deficiéncia fisica
Deficiéncia fisica TECLADO DE COLMEIA
Deficiéncia motora e
com dificuldades visuais ou[TECLADO PEQUENO COM ADESIVOS E COLMEIA
cognitivas.

ITENS SUGERIDOS

TECLADO INTELLIKEYS

IARANHA MOLA

ITFF4: Facilitador de Punho e Polegar
ITFF2: Facilitador Palmar Dorsal

ITFP 13: Posicionador de Dedos com Velcro

Pessoas que nao
conseguem dissociarum
dedo para digitar

Pessoas que s6 conseguem
utilizar movimentos de

boca PONTEIRA DE BOCA

e cabeca

E imprescindivel observar também aspectos referentes a acessibilidade, mobilidade e
adequacdo dos espacos e do mobilidrio aos diferentes tipos de deficiéncia. A aquisicao de
mesas/ cadeiras ergondmicas, suportes para leitura, entre outras coisas, podem ser
diferenciais para a aprendizagem dos estudantes com deficiéncia.

Os itens acima podem ficar guardados em salas de atendimento especializado, na
biblioteca ou em outro espaco que permita o acesso de professores e estudantes (tipo carrinhos
itinerantes), etc. Em caso de duvidas, por exemplo, em relagdo a quantidade ou ao uso, a escola
pode buscar apoio e orientac¢ao junto a equipe das GRE ou da SEDE.

E muito importante que a escola observe também a necessidade equipar a escola
com materiais tecnolégicos e de expediente, que possam ser usados como ferramentas
pedagdgicas, apoiando mais ainda a participacdo inclusiva dos jovens com deficiéncia.

Se a escola desenvolve ou pretende desenvolver projetos voltados para tematicas de
género, étnico-raciais, de meio ambiente, ou de qualquer outro tema que transversalise
conteudos importantes no tangente as politicas de Direitos Humanos e Inclusao Social, é preciso
olhar para cada um em particular para verificar que materiais podem ser adquiridosem cada
etapa.

IX. CONSIDERAGOES FINAIS
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A aplicacdo correta dos recursos do Programa Investe Escola Pernambuco vai além
dos critérios legais de seu uso. E preciso ser assertivo naquilo que estd sendo comprado/
contratado de modo que reverbere na melhoria da aprendizagem.

O documento ora apresentado traz algumas sugestdes, mas entendemos que
algumas pessoas podem apresentar duvidas quanto a quantidades, forma de uso, ou o que
comprarem especifico.

Lembramos que todas as equipes da SEDE estdao a disposi¢do para orientagdes e apoio que
se fizerem necessarios. E importante que o quer for adquirido seja de fato usado para sua
finalidade pedagdgica.

Assim, se a escola deseja implementar algum projeto ou agdo de qualquer que seja
a area/ tematica, mas tiver qualquer duvida por n3o ter ninguém com expertise para orientacdo
no seu corpo docente, antes de adquirir material para este fim, deve pedir apoio a GRE e/ou a
SEDE, no sentido de entender as possibilidades de orientacdo e formacao de que dispomos.
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